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Komentarz do zadan z informatyki

WSTEP

Egzamin maturalny z informatyki odbyt si¢ w catym kraju w dniu 22 maja 2007 r. Maturzy$ci
mogli go zdawaé tylko 1 wylacznie jako przedmiot dodatkowo wybrany, na poziomie
rozszerzonym.

Dla informatyki, jako przedmiotu zdawanego dodatkowo nie okreslono progu zaliczenia,
ale wynik egzaminu zostat zapisany na $wiadectwie dojrzalo$ci w skali procentowe;.

OPIS ARKUSZY EGZAMINACYJNYCH

Arkusze egzaminacyjne zostaly przygotowane zgodnie z koncepcja przedstawiona
w Informatorze maturalnym od 2005 roku — Informatyka.
Egzamin trwat 240 minut i sktadat si¢ z dwoch czgsci:

— czgs8¢ pierwsza egzaminu (pisemna) trwala 90 minut i polegata na rozwiazaniu arkusza
zawierajacego 3 zadania bez korzystania z komputera; za rozwigzanie ich mozna byto
uzyskaé¢ maksymalnie 40% ogolnej liczby punktow z catego egzaminu (40 punktow),

— czgs8¢ druga egzaminu (praktyczna) trwata 150 minut i polegata na rozwigzaniu arkusza
zawierajacego 3 zadania przy uzyciu komputera; za rozwiazanie ich mozna bylo
uzyska¢ maksymalnie 60% ogodlnej liczby punktow =z catego egzaminu
(60 punktow).

W czasie trwania drugiej czgSci egzaminu zdajacy pracowali przy autonomicznych
stanowiskach komputerowych i mogli korzysta¢ z danych zapisanych na dyskietkach, ktore
byly dotaczone do arkusza. Kazde stanowisko zdajacego wyposazone bylo
w oprogramowanie, ktére zdajacy wybral z listy ogloszonej przez dyrektora Centralnej
Komisji Egzaminacyjnej na stronie internetowej CKE. Lista ta przedstawiala si¢ nastgpujaco:

Jezyk programowania

(kompilator)” Program uzytkowy

Srodowisko

— Turbo Pascal 5.5 lub nowszy

— Free Pascal (FPC 2.0) lub
NOWSZy

— MS Visual Studio NET C++ |- MS Office 2000 lub nowszy

— Borland C++ Builder 6 (w tym: Word, Excel, Access,
Personal PowerPoint)

— Dev C++4.909.2

— Delphi 7 Personal

— MS Visual Studio NET VB

Windows z systemem
plikow NTFS

— FreePascal (FPC 2.0) lub
Linux z KDE NOwszy — OpenOftfice i MySQL 5.0
- GCCA4.1.1 C/C++

*tylko jeden dla wybranego srodowiska

Nadmieni¢ nalezy, ze wigkszo$¢ zdajacych zdecydowala si¢ zdawaé tg czg$¢ egzaminu
w $rodowisku Windows, kilka procent wybrata srodowisko Linux.

Arkusze egzaminacyjne i1 przyktadowe ich rozwiazania dost¢pne sa na stronie internetowej
www.cke.edu.pl.



http://www.cke.edu.pl/
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Opis zadan egzaminacyjnych. Sprawdzane umiej¢tnosci, typowe odpowiedzi i uwagi
do rozwigzan maturzystow.

CZESCI

Zadanie 1. (10 pkt)

Kazdy z punktéw tego zadania zawiera stwierdzenie lub pytanie. Zaznacz (otaczajac
odpowiednia liter¢ kotkiem) wilasciwa kontynuacje zdania lub poprawna odpowiedz.
W kazdym z punktow tylko jedna odpowiedz jest prawidtowa.

1.1. Ile r6znych liczb calkowitych bez znaku mozna zapisaé za pomocg 1 bajta?

a) &
b) 256
¢) 210
d) 128

1.2. Iteracja to

a) instrukcja zmniejszajaca o jeden warto$¢ zmiennej podanej jako argument.

b) wyrazenie matematyczne powodujace zwigkszenie wartos$ci zmiennej o jeden.
c) instrukcja pozwalajaca na sprawdzenie warunku na poziomie wyrazenia.

d) czynnos$¢ powtarzania wykonywania instrukcji (ciagu instrukcji) w petli.

1.3. Najwigksza liczba naturalna (bez znaku) zapisana w dwoch bajtach to

a) 2°-1
b) 210
c) 65535
d) 32767

1.4. Liczba (BA);¢ rowna si¢

a) (1 86)10

b) (252)s

¢) (10101010),
d) (2232),

1.5. Ulamek (0,125),9 réwna si¢

a) (0,011),
b) (0,005)s
¢) (0,101),
d) (0,100)s

1.6. Liczba (-120) zapisana na 8-bitach w kodzie uzupelnieniowym do dwoch ma postaé

a) 01110111
b) 11110111
c) 10001000
d) 01111000
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1.7. Sie¢ oznaczona skrotem MAN

a) taczy komputery w obregbie jednego budynku.

b) laczy komputery w obrebie jednej instytucji.

c) taczy komputery w obrgbie aglomeracji miejskie;.
d) taczy komputery w ré6znych miastach.

1.8. Sposrod czterech algorytmow, o podanych nizej zlozonosciach, najbardziej wydajny
jest algorytm o zlozonoSci

a) liniowe;j.

b) wyktadniczej.

c) kwadratowe;j.

d) logarytmiczne;j.

1.9. Z ilu bitow sklada si¢ adres IPv4?

a) 8
b) 16
c) 32
d) 64

1.10. Oprogramowanie, z ktorego mozesz dowolnie dlugo i bezplatnie korzystac to

a) wszystkie programy dostepne w Internecie.

b) kopie zapasowe oprogramowania zainstalowanego w szkole.
c) shareware.

d) freeware.

Sprawdzane umiejetnosci
W zadaniu byty badane umiejgtnosci z I 1 III obszaru standardéw. Zdajacy:
e omawia komputerowa reprezentacjg liczb

e zna klasyczne algorytmy
e przedstawia rolg, funkcj¢ i zasady pracy sprzetu komputerowego

charakteryzuje oprogramowanie narzg¢dziowe

Wskaznik latwosci zadania zadania
0,58 — umiarkowanie trudne, przy czym

1.1-0,66
1.2-0,68
1.3-0,66
1.4-0,52
1.5-0,43
1.6 -0,28
1.7-0,63
1.8-0,41
1.9-0,57
.10 -0,99
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Typowe poprawne odpowiedzi zdajacych
1.1-b
1.2-d
1.3-c
1.4-a
1.5-d
1.6-c
1.7-c
1.8-d
1.9-c
1.10-d

NajczeSciej powtarzajace si¢ bledy

Najwigcej probleméw zdajacy mieli z zamiang liczb ujemnych i utamkowych na system
binarny. Nie byto problemoéw z terminami dotyczacymi rodzajow oprogramowania oraz
sieci komputerowych.

Komentarz

Rozwiazania podawane przez zdajacych wskazuja na ich zr6znicowany poziom wiedzy.
Byty szkoty, gdzie zdajacy doskonale radzili sobie z zadaniem 1, a byty tez szkoty, gdzie
wyniki byty duzo nizsze od wynikow przecigtnych.

Zadanie 2. (19 pkt)

Zgodnie z regutami gry w szachy, hetman (krolowa) moze atakowa¢ figury ustawione
na polach w kolumnie, wierszu oraz dwoch przekatnych przechodzacych przez pole,
w ktorym jest ustawiony. O tych polach méwimy, Ze sa atakowane przez hetmana.

—_ N W AR U0 &N QR

1 2 3 4 5 6 7 8

Na rysunku hetman stoi w polu (2,6) i atakuje (7+7+6+3) = 23 pola. Zostaly one zamalowane
kolorem szarym.

a) Ponizej znajduje si¢ tabela o wymiarach 5xS. Korzystajac z powyzszej obserwacii,
uzupetnij pola tabeli wpisujac do kazdego z nich liczbeg pdl, ktore atakowaltby hetman
znajdujacy si¢ w tym polu. Hetman stojacy w polu (1,1) atakuje 12 p6l planszy.
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b) Okresl liczbg atakowanych po6l na szachownicy 32x32, gdy dane sa wspolrzedne
ustawienia hetmana.

DIa (2,2) WYNIK = oottt ettt et enb e e enbeenns
DIa (5,4) WYNIK = oot et
Dla (20,18) WYNIK = oo

Dla (25,30) WYNIK = oot

¢) Podaj specyfikacje 1 zapisz algorytm (w postaci listy krokéw, schematu blokowego lub
w jezyku programowania), ktory dla dowolnej dodatniej liczby catkowitej 7 <50

i pofozenia hetmana (x,y) na szachownicy o wymiarach nxn, gdzie 1<x,y<n,

pozwoli obliczy¢ liczbg po6l atakowanych przez tego hetmana.

Sprawdzane umiej¢tnosci
W zadaniu byly badane umiejgtnosci z 11 1 III obszaru standardow. Zdajacy:
e rozwiazuje zadania poprzez korzystanie ze zbioru gotowych rozwiagzan — stosuje
1 modyfikuje znane rozwiazania
e formuluje sytuacj¢ problemowa — ocenia sytuacj¢ problemowa 1 zapisuje
jej rozwiazanie

e zapisuje rozwiazanie zadania w postaci algorytmu wraz ze specyfikacja

Wskaznik latwoSci zadania
0,45 — trudne, przy czym

a) 0,83

b) 0,44

c) 0,34
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Typowe poprawne odpowiedzi zdajacych
Zdajacy znalezli wiele réznych (prawidlowych) sposoboéw rozwiazan postawionego
problemu. Czg$ci a) oraz b) pomagaly w zrozumieniu zadania i przygotowywaty do
rozwiazania czesci c). Zdajacy probowali doprowadzi¢ do jednego finalnego wzoru
uwzgledniajacego wcezesniejsze kryteria — niestety nie udalo si¢ to zbyt wielu piszacym.
Najczesciej byty to wzory:
1) wynik = 2*(n—1) + min(x—1, y—1) + min(x—1, n—y)+ min(n—x, y—1I) + min(n—x, n—y)
2) a < min(x,y,n+1-x,n+1-y);

wynik < 2n-2+n-1+(a-1)*2=3n-5+2*a
3) wynik < 4n-4-|x-y|-|(n+1-x)-y| =4n-4-|x-y|-|n+1-(x+y)|
NajczeSciej powtarzajace si¢ bledy
Zdarzaty si¢ bledy w specyfikacji algorytmu, niekompletne kroki w schematach blokowych
a takze niezrozumienie  zaleznosci  atakowanych  pol  (na  przekatnych)
od charakterystycznych polozen hetmana. Zdarzaly si¢ prace, w ktorych bylo widaé
wlasciwe myslenie zdajacego, poprawne rozbicie problemu na podproblemy, ale przez
drobna pomytkg rozwiazania nie byly w pelni prawidtowe.

Komentarz

Pozornie zadanie wygladato na proste, ale po mnogosci typow rozwiazan widac,
ze zmuszato do tworczego myslenia. Zadanie bylo skonstruowane poprawnie, o czym
swiadczy fakt, ze czg$¢ a) wypadta bardzo dobrze (byla tatwa), czes¢ b) wypadia nieco
stabiej, a czg$¢ c¢) jako najtrudniejsza wypadta najstabiej. Zadanie podobalo si¢ zardwno
zdajacym, jak 1 egzaminatorom sprawdzajacym prace.

Zadanie 3. (11 pkt)

W tabeli podany jest algorytm, ktdry pozwala obliczy¢ warto$¢ pewnej sumy dla danej
dodatniej liczby catkowitej n.

ple1

suma<—0

dla k<1...n wykonuj
pl<—pl*n
p2«1
dla i<1...n wykonuj

p2<—p2*k

suma<— suma +pl+p2

0L AN| N[ B[WIN|—

3.1. Podaj, jaka warto$¢ przyjmie zmienna pl w wyniku dziatania powyzszego algorytmu
dlan=3.

3.2. Podaj, jaka warto$¢ przyjmie zmienna p2 w wyniku dziatania powyzszego algorytmu
dlan=3.
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3.3. Podaj, jaka wartos¢ przyjmie zmienna suma w wyniku dzialania powyzszego algorytmu
dlan=3.

3.4. Zakreslajac wlasciwa odpowiedz, zaznacz, jaka warto$¢ przyjmie zmienna suma
w wyniku dziatania powyzszego algorytmu.

gdzie Zak =a,+a,+..+a,.
k=1
3.5. Zakreslajac wtasciwa odpowiedz, podaj, ile wynosi liczba operacji arytmetycznych
(dodawan 1 mnozen) wykonywanych w czasie realizacji przedstawionego algorytmu.

a) 3n

b) n’+3n
c) 2'+n’
d) n"+2"
e) n+2"

3.6. Zmien wiersze 6 i 7 w rozwazanym algorytmie w taki sposéb, aby po jego wykonaniu

warto$cia zmiennej suma byto Z(n’C +k!) ,gdzie k!=1-2-...-k.

k=1

Sprawdzane umiejetnosci
W zadaniu byly badane umiejetnosci z I obszaru standardéw. Zdajacy:
e dokonuje analizy algorytmu

e analizuje liczbg dziatan wykonywanych w algorytmie

e modyfikuje znane rozwiazania w zmienionych sytuacjach

Wskaznik latwosci zadania
0,41 — trudne, przy czym

3.1.-0,49
3.2.-0,41
3.3.-0,25
3.4.-0,54
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3.5.-0,44
3.6.-0,29

Typowe poprawne odpowiedzi zdajacych

Zdajacy wilasciwie poradzili sobie z analiza algorytmu przedstawionego w postaci
pseudokodu, o czym $wiadczy udzielenie poprawnych odpowiedzi na pytania postawione w
czesci3.1,3.2.13.4.

NajczeSciej powtarzajace si¢ bledy

Btedne obliczanie sumy w punkcie 3.3 — zdajacy otrzymywali zroznicowane wyniki.
Podpunkt 3.6 sprawiat spory ktopot. Tu byto bardzo duzo bledow, najczesciej zdajacy pisali
i<—1..n zamiast i< 1..k.

Komentarz

Maturzysci raczej dobrze poradzili sobie z analiza dziatania algorytmu, natomiast mieli
trudnos$ci ze zmodyfikowaniem algorytmu tak, by wykonywat nieco inne obliczenia. Symbol
sumy (sigma) nie przysparzat piszacym problemow.

CZESC II

Zadanie 4. (20 pkt)

Organizator programu telewizyjnego, w ktorym maja wzia¢ udziat uzytkownicy telefonow
komorkowych, otrzymatl dane kandydatéw do programu w trzech plikach tekstowych. Pliki te
znajduja si¢ na nosniku DANE.

o W pliku dane_k.txt znajduja si¢ nastepujace informacje:
Id k id kandydata

Nazwisko nazwisko kandydata

Imie imi¢ kandydata

Wzrost wzrost kandydata w cm

Nazwa_sieci  sie¢ telefonii komodrkowej, z ktorej korzysta kandydat
Wiek wiek kandydata

Symbol woj symbol wojewddztwa, z ktorego pochodzi kandydat

Dane dotyczace kazdego kandydata umieszczone sa w jednym wierszu 1 sa rozdzielone
znakami tabulacji.

Przyktad

Id_k Nazwisko Imie Wzrost Nazwa _sieci Wiek  Symbol woj
1 Adamczuk Magdalena 147 Hejka 69 G

2 Adamczyk Urszula 177 Citrone 41 S

3 Adamowicz Jakub 183 Multi 34 T

e Wpliku zain_wyk.txt znajduja si¢ nast¢pujace informacje:

1d k id kandydata
Zainteresowania  zainteresowania kandydata
Wyksztalcenie wyksztatcenie kandydata

10
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Dane dotyczace kazdego kandydata umieszczone sa w jednym wierszu 1 sa rozdzielone
znakami tabulacji.

Przyktad

Id k Zainteresowania Wyksztalcenie
14 polityka srednie

254 muzyka WyZsze

e W pliku wojew. txt znajduja si¢ nastepujace dane:
Wojewodztwo nazwa wojewodztwa
Symbol_woj jednoliterowy symbol wojewddztwa

Dane dotyczace kazdego wojewodztwa umieszczone sa w jednym wierszu i sa rozdzielone
znakami tabulacji.

Przyktad
Wojewodztwo Symbol_woj
Dolnoslaskie D

Kujawsko - Pomorskie C

Twoim zadaniem jest opracowanie danych oraz udzielenie odpowiedzi na pytania postawione
przez organizatora i SpOnsorow.

Wykonaj polecenia a)—e). Kazda odpowiedZ umies¢ w pliku o nazwie zad 4.txt
poprzedzajac ja oznaczeniem odpowiedniego punktu.

a) Podaj liczby kobiet 1 megzczyzn wsrod kandydatow. Mozesz wykorzysta¢ fakt,
ze w danych imiona wszystkich kobiet (i tylko kobiet) koncza sig litera ,,a”.

b) Utworz zestawienie zawierajace informacje o liczbie kandydatow korzystajacych
z poszczegllnych sieci telefonii komorkowe;.

c) Utworz zestawienie zawierajace informacj¢ o liczbach kandydatow z poszczegdlnych
wojewodztw. Wymien nazwy wojewodztw, z ktorych zglosilo si¢ wigcej
niz 20 kandydatow.

d) Utwoérz zestawienie zawierajace liste kandydatow (imig, nazwisko oraz nazwe
wojewodztwa), ktoérzy maja wyksztalcenie $rednie lub wyzsze, interesuja si¢ grami
komputerowymi 1 nie przekroczyli 50-ego roku zycia. Podaj, ile w$rdd nich jest osob
z wyksztalceniem wyzszym, a ile 0s6b z wyksztatceniem $rednim.

e) Organizator programu telewizyjnego planuje zakwalifikowaé do programu tylko te osoby,
ktore interesuja si¢ polityka lub sportem. Ponadto dla kobiet wymagany jest wzrost
co najmniej 168 cm, w przypadku mezczyzn minimalny wzrost wynosi 175 cm. Podaj,
ile kobiet 1 ilu mezczyzn speinia powyzsze kryteria.

Do oceny oddajesz plik (pliki) 0 NAZWIE ......ouuiinniiii e e
tu wpisz nazwe(y) pliku(ow)

zawierajacy(e) komputerowa(e) realizacje(e) Twojego rozwiazania oraz plik tekstowy

zad_4.txt z odpowiedziami do polecen a, b, ¢, d, e.

Odpowiedz do kazdego punktu w pliku zad 4.txt musi by¢ poprzedzona jego nazwa.

11
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Sprawdzane umiejetnosci
W zadaniu byta badana umiejetnos¢ z III obszaru standardow: Zdajacy:
e projektuje i tworzy bazy danych begdace reprezentacja zbioru informacji i relacji
mi¢dzy nimi.

Wskaznik latwoS$ci zadania
0,49 — trudne, przy czym

a) 0,53
b) 0,65
c) 0,57
d) 0,45
e) 0,34

Typowe poprawne odpowiedzi zdajgcych

Wigkszo$¢ zdajacych do rozwiazania zadania wybrala program narz¢dziowy do obstugi
relacyjnych baz danych, ale byly tez rozwiazania w arkuszu kalkulacyjnym
(z wykorzystaniem odpowiednich filtréw lub formut), a takze programy napisane w jezyku
programowania. Czg$¢ zdajacych podato prawidlowe odpowiedzi tylko w pliku tekstowym,
ale nie zalaczyta komputerowej realizacji rozwiazania i nie otrzymato punktéw. Zdajacy
raczej nie mieli trudnosci z budowa prostych kwerend.

Najczesciej powtarzajace si¢ bledy

W wielu pracach nie budowano odpowiednich i wtasciwych relacji migdzy tabelami, zle
formutowano warunki, badZ pomijano kryteria w zapytaniach. Najwigcej btedow dotyczyto
podpunktow d i e; zdajacy podawali nieprawidtowa liczbe kobiet, mezczyzn, o0sob
z wyksztalceniem wyzszym 1 $rednim. Czasami blgdne liczby kobiet i mgzczyzn byly Zle
wyliczane z powodu dodania do kwerendy ,,grupy”.

Komentarz

Byto to klasyczne zadanie dotyczace prostej relacyjnej bazy danych (podobne zadania
wystgpowaly w arkuszach egzaminacyjnych w poprzednich latach) i duza grupa zdajacych
rozwiazala poprawnie cate zadanie, jednak niewielka czg¢s¢ nie podjeta proby rozwiazania
zadania. Czgstym problemem dla sprawdzajacych prace egzaminatorow bylto odszukanie
komputerowej realizacji rozwiazania do poszczegélnych podpunktéw (chodzi tu
o rozwigzania w arkuszu kalkulacyjnym).

Zadanie 5. (20 pkt)

Liczba ,,super pierwsza”, to taka liczba naturalna, ktora speinia nastgpujace warunki:
e jest liczba pierwsza
e suma cyfr tej liczby jest rowniez liczba pierwsza.

Liczba ,,super B pierwsza”, oprocz wymienionych dwoch warunkow, spetnia warunek trzeci:
e suma cyfr w jej zapisie binarnym jest takze liczba pierwsza.

a) Dla kazdego z podanych nizej przedzialdéw oblicz, ile jest liczb ,,super B pierwszych”
w tym przedziale. Wyniki wpisz do tabeli. Dodatkowo, w plikach o nazwach 1.txt, 2.txt
1 3.txt zapisz wszystkie liczby ,,super B pierwsze” odpowiednio z przedziatow 1., 2.1 3.,
po jednej liczbie w kazdym wierszu.

12
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Nr przedziatu Przedziat LlCZba Wystacpl”en liczb .
,super B pierwszych” w przedziale
1. <2,1000>
2. <100,10000>
3. <1000,100000>

b) Odpowiedz na nastgpujace pytania:
Ile jest liczb w przedziale <100,10000>, ktorych suma cyfr jest liczba pierwsza?

Odp: e,

Czy suma wszystkich liczb ,,super B pierwszych” z przedziatu <100,10000> jest liczba
pierwsza?

Odp: e,
Do oceny oddajesz plik(i) 0 NAZWIC(ACH) ....ccviiieiiiiiiiiiie et

tu wpisz nazwe(y) pliku(ow)
zawierajacy(e) komputerowa(e) realizacje(e) rozwiazania zadania oraz pliki /.txt, 2.txt 1 3.1xt.

Sprawdzane umiejetnosci
W zadaniu byty badane umiejg¢tnosci z III obszaru standardéw. Zdajacy:
e formuluje informatyczne rozwiazanie problemu przez dobdr struktur danych
oraz algorytmu i realizuje je w wybranym j¢zyku programowania

e wykorzystuje metody i techniki programistyczne

Wskaznik latwosci zadania
0,11 — bardzo trudne, przy czym

a) 0,12
b) 0,10

Typowe poprawne odpowiedzi zdajgcych

Zadanie programistyczne, sprawdzajace umiejg¢tno$¢ zapisu 1 zastosowania kilku
klasycznych algorytméw nauczanych w szkotach: zamiany liczby na system binarny,
obliczania sumy cyfr oraz sprawdzania, czy dana liczba jest liczba pierwsza.

NajczesSciej powtarzajace si¢ bledy

Wielu zdajacych, ktérzy podjeli probe rozwiazania tego zadania, nie poradzito sobie
z ktoryms$ z podanych podprobleméw. Duze trudnos$ci sprawial algorytm zamiany liczby na
system binarny z jednoczesnym sumowaniem bitdow w liczbie. Mniejsze trudnosci byty
z obliczaniem sumy cyfr liczby, cho¢ niektérzy zdajacy nie stosowali uniwersalnego
algorytmu — byly rozwiazania, ktore dziataty tylko dla liczb z podanego zakresu. Zadziwia
czgsto spotykana nieumiejetno$¢ zapisania algorytmu sprawdzania, czy podana liczba jest
liczba pierwsza. W wielu pracach liczbe 1 zaliczano do liczb pierwszych, co powodowato
powstanie btedoéw przy tworzeniu odpowiedzi na postawione pytania.
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Komentarz do zadan z informatyki

Komentarz

Zadanie wymagato umiejetnosci programowania i bardzo mato zdajacych podejmowato si¢
rozwiazania tego zadania. Maturzy$ci maja problemy z algorytmika i pisaniem prostych
programdw — najbardziej typowymi umiej¢tnosciami informatycznymi.

Zadanie 6. (20 pkt)

System audio-tele zarejestrowatl numery telefonow komoérkowych oséb, ktore telefonowaty
pod wskazany numer, aby otrzyma¢ nagrode. Wiele osob, liczac na zwigkszenie
prawdopodobienstwa otrzymania wygranej, dzwonilo wielokrotnie. W pliku tekstowym
onazwie telefony.txt znajduje si¢ 1000 zarejestrowanych numerow telefonéw
(potaczen), w tym takze wielokrotnie zapisane numery telefondéw osob, ktore bardzo chceialy
wygrac.

Kazdy numer telefonu umieszczony jest w jednym wierszu.

Korzystajac z danych umieszczonych w pliku telefony . txt, wykonaj polecenia a) — h).
Kazda odpowiedz do punktéw a) —g) umies¢ w pliku o nazwie zad 6.txt poprzedzajac ja
oznaczeniem odpowiedniego punktu.

a) lle razy telefonowano z numeru 504 669 045?

b) Z ktorego numeru telefonowano najczesciej i ile razy?

c¢) lle numerdw telefonéw pochodzi z grupy numeracyjnej rozpoczynajacej si¢ od 511?

d) I nagroda bedzie losowana sposrod osob, w ktérych numerze telefonu suma cyfr
parzystych jest wigksza od 42. Ile os6b wezmie udziat w losowaniu?

e) II nagroda bedzie losowana sposréd osob, w ktorych numerze telefonu wystepuja
przynajmniej cztery cyfry 1. Ile oso6b wezmie udziat w losowaniu?

f) III nagroda bedzie losowana spo$rod osob, w ktorych numerze telefonu ostatnia cyfra
jest 2, a mediana wszystkich cyfr wchodzacych w sktad numeru telefonu jest liczba
podzielna przez 3 bez reszty. Ile 0s6b wezmie udzial w losowaniu?

g) Utworz zestawienie zawierajace w pierwszej kolumnie numery telefonow, z ktorych
dzwoniono przynajmniej 2 razy, a w drugiej kolumnie odpowiadajaca liczbe potaczen
z tego numeru telefonu.

h) Wykonaj wykres kolumnowy do zestawienia z punktu g. Pamigtaj o prawidlowym
1 czytelnym opisie osi wykresu.

Do oceny 0ddajesz pliK(1) 0 NAZWIE ......eevuuieiiieeiieiie ettt ettt st ,
tu wpisz nazwe(y) pliku(ow)

zawierajacy(e) komputerowa(e) realizacje(e) Twoich obliczen, plik tekstowy zad 6.txt

z odpowiedziami do punktoéw a, b, c, d, e, f, g (odpowiedz do kazdego punktu powinna by¢

poprzedzona jego Nazwa) 0raz PLK ........ccccveviiiiiiiiiiiiiiccceee e , Zawierajacy
tu wpisz nazwg pliku

wykres do punktu h.
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Komentarz do zadan z informatyki

Sprawdzane umiejetnosci
W zadaniu byty badane umiejg¢tnosci z I 1 111 obszaru standardow. Zdajacy:
e wykorzystuje zdobyta wiedz¢ i umiejgtnosci do rozwigzywania zadan z réznych
dziedzin i probleméw zycia
e wykorzystuje analiz¢ statystyczna roznych proceséw

e postuguje si¢ arkuszem kalkulacyjnym obrazujac graficznie informacje adekwatne
do ich charakteru

Wskaznik latwoSci zadania
0,30 — trudne, przy czym

a) 0,71

b) 0,54

c) 0,57

d) 0,14

e) 0,21

f) 0,10

g) 0,30

h) 0,30

Typowe poprawne odpowiedzi zdajgcych

Dominowaly rozwiazania w arkuszu kalkulacyjnym (z uzyciem filtrowania lub formut),
ale spotka¢ mozna bylo takze prace, gdzie uzyto programu do obstugi relacyjnej bazy
danych lub jezyka programowania. Zdarzaty si¢ prace, gdzie odpowiedzi na niektére pytania
byly udzielane na podstawie arkusza, a pozostale pytania byly rozwiazywane w programie
bazodanowym.

NajczesSciej powtarzajace si¢ bledy

Zdajacy mieli najwigksze trudno$ci z pytaniami d—f, w ktérych nalezatlo wyodrgbnié
poszczegolne cyfry z numeru telefonu. W niektérych pracach brakowalo komputerowe;j
realizacji rozwiazania do ktorego$ z pytan, prawdopodobnie spowodowane tym, ze zdajacy
w jednej tabeli dokonywat kilka razy roznego filtrowania i nie pozostawit §ladu po
poprzednich czynno$ciach (co powodowato trudnosci w ocenie). Czgsta spotykana usterka
byl brak oznaczen osi na wykresie.

Komentarz

Zadanie wydawalo si¢ tatwe, ale do tatwych nie nalezato. Wynikato to z braku znajomosci
funkcji arkusza kalkulacyjnego, a takze biernosci w korzystaniu z opcji pomocy w arkuszu
kalkulacyjnym.
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Komentarz do zadan z informatyki

PODSUMOWANIE

Podczas egzaminu maturalnego z informatyki sprawdzano umiejgtnosci absolwentéw
w trzech obszarach standardow wymagan:
I. znajomos$ci 1 rozumienia podstawowych poje¢, metod, narzedzi i procesOw
zwiazanych z informatyka;
II. stosowania posiadanej wiedzy do rozwiazywania zadan teoretycznych i praktycznych;
III. stosowania metod informatycznych do rozwigzywania problemow.

Arkusze egzaminacyjne z informatyki skladaty si¢ z réznych rodzajow zadan. Byly
zadania otwarte oraz zamknigte, zadania wymagajace umiejgtnosci programistycznych,
konstruowania i1 analizowania algorytmoéw, postugiwania si¢ programami narz¢dziowymi.
Mozna je bylo rozwiaza¢ rdéznymi metodami, przy pomocy roznych narzedzi. Decyzja
wyboru metody i programu nalezata do zdajacego, nie zostala narzucona ,,z gory”.

Zadania byty sformulowane precyzyjnie i krotko.

Analizujac tegoroczne wyniki egzaminu maturalnego z informatyki warto zauwazyc,
ze $redni wynik (37%) jest o kilkanascie procent wyzszy niz w latach poprzednich. Swiadczy
to o coraz lepszym przygotowaniu absolwentdw do egzaminu z tego przedmiotu. Niemniej
jednak, podobnie jak w poprzednich sesjach egzaminu, najwigcej problemoéw zdajacy maja
z zadaniami dotyczacymi algorytmiki i programowania.
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