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Jan Sawicki, Okregowa Komisja Egzaminacyjna w Krakowie
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Egzamin; z informatyki mw;‘—

Voznal zdawac jako przedmiot obWi BZKOW

—

JEONIZEC Jr |ot obowazkowy Ma poziomie podstawowym
J JF Oz5zerzonym wybierajac sposrod:

1 2 zbfla fizyka i astronomia, geografia, historia, historia muzyki, historia
1 { ,]szk tacinski i kulture antyczna, matematyka, wiedza o spoteczenstwie,
== wiedza o tancu

Jako przedmiot dodatkowy tylko na poziomie rozszerzonym
wybierajgc sposrod:

biologia, chemia, filozofia, fizyka i astronomia, geografia, historia, historia muzyki, historia
sztuki, informatyka, jezyk tacinski i kulture antyczna, matematyka, wiedza o spoteczenstwie,
wiedza o tancu
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- r\rz_j_s_ “CZQSC Il 120 minut 30 punktéw

. Czesc praktyczna egzaminu
>;Arkusz | czesc | 90 minut 30 punktow
czesc teoretyczna egzaminu

»> Arkusz lliczesc Il 150 minut 45 punktow
czesc praktyczna egzaminu
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o Pole 2002 — r)r/er 110t OboWIgzkowy, prog zaliczenia 40%
SEcia 2005 = 20( 08! przedmiot dodatkowy, brak progu zaliczeniowego
) Fo 2008 2 sizedmlot obowigzkowy, prog 30% : lub do wyboru

= _"2002 2005 2006 2007 2008 2009
‘ Polska OKE OKE OKE OKE
Krakow Krakow Krakow Krakow

JI:tQZba2€IajqcyCh 462 1308 966 618 384 L

—

Sredni wynik w % 48,32 28,9 24,2 37,9 36,81 ?
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.p'ijérwszy egzamin ZdaJ&Cy po raz

maturalny ety
361 23

36,81 27,70

= dchylenie 2219 18.99
== = _Js’fandardowe

~~ Rozstep 99,00 66,00

Minimalny wynik 1,00 3,00

Maksymalny wynik w % 100 69,00



Zdajacy po

: Razem
raz kolejny
0O O 638 4 72
Talopolskie 0 1 164 14 178
—P’o_dkarpa'ck1e 112 3 14 0 O 129 3 134

Ogolem 309 23 28 0 1 361 23 384
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F"gﬂ'karg ckie 37,32 3,67 24,57 - : 35,16

Ogolem 39,34 16,61 26,61 - 4,00 36,81
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Rozktad wynikéw z informatyki, poziom rozszerzony

procent zdajacych
N

1 6 10 14 18 2 26 30 34 38 42 46 50 55 59

procent punktéw

64 69 74 79 86




:.l"""
.'-‘" @ .

, olwentéw zdajacych mature z informatyki
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fozszerzonym | zdaje ten przedmiot uzyskujac
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rion /mr al Al f naturzysty to przedmioty obowazkowe
Sl I)rgJ orazk| egzaminacyjnej
Zclel\l L] yiko nal poziomie rozszerzonym

I /rgy a duzego Wktadu samodzielnej pracy, mata
} CZ192 ‘podrecznlkow I zbiorow zadan

owa dyscyplina naukowa (termin wprowadzony w 1968
" JIJku) pierwotnie byta to czes¢ matematyki

* Poerownywalne srednie wyniki procentowe
z matematyka zdawang jako przedmiot dodatkowy
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- 1. WIADOMOS ~RU U'”"

i rozumle podstawowe pojecia, metody, narzedzia

azane z informatyka i technologig informacyjng

- II KORZYSTANIE Z INFORMACII

—Zdaja tosu1e posiadang wiedze do rozwigzywania zadan
- teoretycznych i praktycznych

III. TWORZENIE INFORMACII
Zdajqcy stosuje metody informatyczne do rozwigzywania
problemow



WIADOMOSCIMIROZUMIENIER
Zdajacy: —

iDIGPIEIENSTOaKI, narzedzia | me!o%'Vm‘formatykl pos’rugumc sie
PeplenaNeiminologiainionmatyczia; | =

2) Zrzl rolg, 'furj.'}n zasady pracy. sprzetu komputerowego

5) omawia przydatnosc | wiarygodnosc roznych zrodet i zbiorow

: iInfermacji oraz uzytecznosc sposobow i form ich reprezentowania,

6) zna sposoby reprezentowania informacji w komputerze,
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VIADOMOSCI 'ROZUMIENIE
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awowe algorytmyﬁbmkl algorytmiczne:

NV DAdalace W1dSI 10U - H(O IChIna

OINrtOWAnllc

: ralnych,

BRTATAY URKIWC C JUI ZdUKOUWAd C
Ty ' na tekstach,

Igorytmy szyfrowania,

dziel i ZWYyciezaj,

ja | rekurenCJa
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) zna zasady programowania strukturalnego,

-
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= i

-"_-I"_"' =

9) Zna podstawowe wiasnosci algorytmow,

i
=

_10) Zna podstawowe pojecia zwigzane z relacyjnymi bazami danych,

11) zna i opisuje zasady etyczne i prawne zwigzane z wykorzystywaniem
informacji i oprogramowania.



2OZIOM| leZSZERZONY

_ asady administrowania si
ryzuje sposoby
/ania informacji w komputerze,

USUWC(Q c W

€ WAUA'A' 1 1C

| algorytmlczne | algorytmy:
vyciezaj,
0da zach’fanna
iter Ja_1 rekurencja,
- d) ba a’jqce wiasnosci liczb catkowitych,
:1_;;_':-—______} iyszukiwania i porzadkowania
*(soffowanla),
—f)-schemat Hornera,
g) algorytmy na tekstach,
h) algorytmy numeryczne,
i) algorytmy kompresii,
5) zna wybrane struktury danych i ich realizacje,
6) zna zasady programowania obiektowego.




m_— JINK@RZYSTANIE Z INFORMACJI

SiesUje posiadang wiedze do rozwi?/' ,,wag?’e

Zadan teoretygjgych’ I prakdy.

uje sie typowymi programami uzytkowymi,

p—

uje wybrane SsrodowISKO programistyczne do
lania, uruchamiania i testowania programu,

—_3

a z zasobdw i ustug sieci komputerowych,

: -_.-Héi:ody wyszukiwania i przetwarzania informacji w
felacyjnych bazach danych,

e
—
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e
~ 5) stosuje podstawowe algorytmy i struktury danych w

—

- rozwigzywaniu problemow informatycznych,

6) dobiera wiasciwy program (uzytkowy lub wiasnorecznie napisany)
do rozwigzywanego zadania,

7) wykorzystuje zdobytg wiedze i umiejetnosci do rozwigzywania
zadan z roznych dziedzin nauczania i problemow z zycia
codzienneao



2OZIOM reZSZEerzony N

- _-5;_5'zéch danych z wykorzystaniem roznych technik

e]ne etapy prowadzace do otrzymania poprawnego
Iy problemu od sformutowania specyfikacji problemu
ame rozwigzania,
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_ ‘3}stosu1e narzed2|a | techniki informatyczne do modelowania
| symulacji procesow oraz zjawisk.




WORZENIE INFORMACJI
_ Stosujermetody niermeatye:
- lloZwigzywanid problemow

| I, |

pecyfikacje problemu, proponuje i analizuje jego

= T .
B ¢

Jje informatyczne rozwigzanie problemu przez dobor
Fytmu oraz odpowiednich struktur danych i realizuje je
W wybranym jezyku programowania,

—
" _— s
—— -

i — 0

ﬁﬁktuje relacyjne bazy danych i wykorzystuje do ich

~_realizacji system bazy danych,

- 4) wykorzystuje réznorodne zrddta i zasoby informacji do
tworzenia dokumentow tekstowych i multimedialnych.



P0ZIom) roZSZerzony -

e | przeprowadza wszystkie drodze do
nania informatycznego rozwigzania problemu,

/stuje metody informatyki w rozwigzywaniu
'IW’
nia poprawnos¢, ztozonos¢ i efektywno$é rozwigzania

™
blemu
A

D ]€ktU]e relacyjne bazy danych i proste aplikacje
bazodanowe
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5) tworzy dokumenty sieciowe i multimedialne z uzyciem
zaawansowanych technik, w tym programowania,

6) opisuje nowe zastosowania narzedzi informatyki i antycypuje
ich konsekwencje dla zycia spotecznego, gospodarczego
(korzysci i zagrozenia).



nfermatykal te nauka o algorytmach,
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= ' program, to zapis algorytmu,

= czyli
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= programowanie to zapisywanie algorytmoéw,
S =
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Nigge) Zumie' sie'czeqos, zanim

e ytfumaczy Sie tego komus

e innemu.

= Wje zrozumie sie czego$ naprawde,

~ Zanim nie wytlumaczy sie tego
=— komputerowi.

A.Engel, D.E. Knuth
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ALGORYTM

Plizypemnie oJof fawow

WASPESOLIomMainy algoryim mozemy Zaerniowac
" nastepujaco:
: Oznaczmy przez:
.~ || - zestaw danych wejéciowych,
|- zestaw danych wyjsciowych.

-
A E

———

- Algorytm jest rozumiany jako odwzorowanie , ktére
-~ dla okreslonego zestawu generuje zestaw

gdzie licznosci zbiorow We | Wy moga byc rozne.
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2naliza, sytuaciil problemowej

]

SPEL y; ja problemu,
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orojéfw anie rezwigzania: wybor metody rozwigzania,
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puterowa realizacja: wykorzystanie gotowego

' 5. testowanle i ocena rozwigzania,

6. prezentacja, zastosowanie.
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PZI0M podstawowy czesc | teoretyeczia

Aiejsce
na naklejke
T lodem szlooly

EGZAMIN MATURALNY
L INFORMATYKI

POZIOM PODSTAWOWY
CZESCI

Czas pracy T8 minut

Instrukcja dla zdajacezo

1

Sprawdz, czy atkusz egzaminacyjoy zawiera § stron (zadania
1-3) Ewenimalny brak zgles preswedniczacenm zespolo
nadeany araEo eETAmn

. Bozwizzaniz i1 odpowieds zamdess w miejson

0a W PrIgfnaczonyT.

3. Pisz czytelnis. UzZywaj diugopisupiora tylke z czamym

TEZEm A TAMENIET.

. Mieuzywaj korakeora, 2 bledos zapisy wyraznie przskres],

3. Pamigmy, e r sie niz podlaga) g oosnie.
5. Wypelmi) te czesc karty odpowisdzi, kiora, koduje zdajacy.

Mz wpisy Zadoych mmakow W CEescl  prZezmaczons]
dla apzaminatora.

. HMa karcie odpowiedzi wpisz swojy date urodzemia 1 PESEL.

Zamahsj M pola edpowiadajace oyffom mumema PESEL.

Bledne zazoaczenie otocz kolkiem W i zazracy wiziciwe.

Zyezymy pewodzenial

Wypelnia zdajacy praed

[OZPOCIECISIN Pracy

PESEL ZDAJACEGD

Za rozwijzanis
wazystkich zadan
MOZLY BTZYIHAL

Ijczpie
10 punkicw

EOD
IDAJACECGD
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Ktady fragmentow.zadan maturalRyCias s

Zadanie 3. (6 pkt) Test
Dla kazdego z wymuenionych poje¢ zaznacz znakiem X jedna. poprawna odpowiedz
z podanej listy znaczen.

a) Oprogramowanie typu Adware to

1. oprogramowanie komercyjne sprzedawane wraz z nowym komputerem (zestawem
komputerowym).

2. darmowe oprogramowanie dajace uzytkownikowi mozliwos¢ testowania go przez
zadany okres czasu.

3. darmowe oprogramowanie zawierajace kod zrodlowy. umozliwiajace jego
uzytkowanie, ndoskonalanie 1 dystrybucje.

4. oprogramowanie, ktére po uruchomieniu automatycznie wyswietla materialy
reklamowe, zazwyczaj bywa darmowe.

b) W trybie CMYK, stosowanym w technice komputerowego przetwarzania 1 reprezentacji

obrazow, barwy powstaja w wyniku zmieszania kolorow:
czerwonego, zielonego. niebieskiego 1 czarnego.
blekitnego, purpurowego. zoltego 1 czarnego.
czerwonego, purpurowego, zoltego 1 karmelowego.
czerwonego, zielonego, zoltego 1 granatowego.

bl kol e




Zadanie 1. (5 pkt) Algorytm
Ponizej przedstawiony jest algorytm, dzialajacy dla zadanej liczby naturalne; N wiekszej od 1.

Krok 1. Zmiennej M przypisz wartos¢ N — 1.

Krok 2. Sprawdz, czy M jest dzielnikiem N. Jesh tak, to wypisz M 1 zakoncz
wykonywanie algorytmu. W przeciwnym razie przejdz do nastepnego kroku.

Krok 3. Zmniejsz o 1 wartos¢ zmienne) M 1 przejdz do Kroku 2.

b) Czy istnieja takie liczby N, dla ktorych wykonywanie algorytmu nigdy sie nie zakonezy?

OdpowiedzZ: ....ccooeieiiicece e,

¢) Dla jakich liczb N wynikiem dzialania algorytmu jest liczba 1?7 Odpowiedz uzasadni.




Zadanie 2. (9 pkt) Kraje

Cena zapinek do skarpetek w Eurolandii. gdzie obowiazuje dziesietny system liczenia, wynosi
2110. w Dwojkolandii, gdzie obowiaziye system dwojkowy. cene te zapiswye sie jako
LML, . zas w Trojkolandii, gdzie poshuguya sie systemem trojkowym — jako Q@ O,

W tych trzech krajach wszystkie ceny sa liczbanmu naturalnymi. Nie zawsze jednak ten sam
towar ma taka sama cene w roznych krajach. Na przyklad w Dwojkolandii cena polpancerza
wynosi _IICIC I, a w Tréjkolandii —- @Q O @;.

a) Oblicz ceny polpancerzy w Dwojkolandii 1 Tréjkolandin w systemie dziesietnym.

Cena polpancerza w Dwojkolandii zapisana w systemie dziesietnym wWynosi: ........coc.c.c......

Cena polpancerza w Trojkolandi zapisana w systemie dziesietnym Wynost: .......ccceeeeeenee..

b) Oblicz roznice miedzy cenamu polpancerzy w Dwojkolandin 1 w Trojkolandil. Roznice
zapisz ponize] w systemach liczemia tych krajow.



Akiady fragmentow zadan maturalinyeh

W Dwojkolandit ........coooeeeeeieecii,

W Trogkolandit .o

¢) Poda; algorytm (w postact listy krokow. schematu blokowego Iub w jezyku
programowania). ktory dokonuje zamiany liczby & zapisane) w systemie pozycyjnym
o podstawie p, na je] posta¢ w systemie dziesietnym, gdzie p jest dowolna liczba naturalna
z przedziahu [2. 9].
Specyfikacja:
Dane: p, n, ay, a, y..... a,, gdzie p jest podstawa systemu liczenia, #+1 jest liczba cyfr liczby £,
a.a, ... a,sa koleynymi cyframu liczby & (w systemie p), poczawszy od cyfry najbardzie;
Znaczacej.
Winik: wartos¢ liczby k zapisana w systemie dziesietnym.
Algorytm:
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9ZIom podstawewy czesc |l praktyczna

Aigjace
ua naklejke
z kodem szlioly

EGZAMIN MATURALNY
Z INFORMATYKI
POZIOM PODSTAWOWY
CZESC II

Czas pracy 120 minut

Instrukeja dla zdajacegs

L.

:-ﬂrmd., Ty ArkusT egTammACYjmy Zawiera 5 smon {Zadawia
&~ ) i czy dolaczomy jest do riego nodnik damyveh — podpisany
Eweantaaloy hral zglos przewodniczaceny zespoln

z orane) przez Clebis na epzamin
kopapaterowe, kompilator jeryka programowania

AZ Program uvikony.

s rozwamamlem ﬂ-i!m_a lub jega

KOMPEEDWY, 0 s w lataJnr,;u { | 0ZnacTAnYE

Twaoim mmerem PESEL wisryskie utworzone przez sisbie pliki
w warsi modiowe).

. Przed uplywem czasn prEsTnaczonsgo DA SETAMIN ZADLET

wkatalogu (folderze) eenaczomym Twolm memerem PESEL
n:l=1ut»xma_w-:hjg ]:Jhun stamowiacych rozwiazania zadan

3. Whypelnij te czesc karty odpowiedzi, kbor kodwe zdajacy.

Mie wpismj 'a:in\r-h koW W CZESCi  PrEemmaTOnS]
dla apzarninatara.

5. Ma karcie odpowledzi wpisz swojy date urodzenia i PESEL.

Zamalaj M pola edpowiadayaoe cyfom mapera PESEL. Bledns
zammaczeris otocz koliiem M i zammacz wiasciwe.
Zyezymy powadenia!

Wpelnia zdajacy przed
TOIpOCIeciem pracy

PESEL IDAJACEGO

WYERANE:

(program wEykowy]

30 punkiow

EOD
IDAJACEGD

Srodowisko,
Kompilator,
Program uzytkowy



Zadanie 5. (10 pkt) Dodawanie liczb trojkowych

W pliku pary.txt znajduje sie 50 par dodatnich liczb calkowitych zapisanych w systemie
trojkowym — w kazdym wierszu jedna para liczb rozdzielonych znakiem odstepu. Kazda
z liczb ma co najwyze) 9 cyfr.

Napisz program. ktory dla kazde) pary liczb wezytane) z plikn pary. t=zt. obliczy ich sume
1 wynik zapisze w systemie trojkowym w pliku wynikb. txt. Liczba w i-tym wierszu pliku
wynikhb.txt powinna by¢ suma liczb z i-tego wiersza pliku pary. txt.

Przyklad
Gdyby plik pary. txt zawieral tylko 2 pary liczb:
121
22 10
to plik wynik5. txt mualby postac:
20
102
Do oceny oddajesz plik wynikb.txt oraz plik 0 nazwie

................................................................................ zawierajacy pelny kod zrodlowy programu.

tu wpisz nazwe plikm
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k’rad'y ftagmentow zadan maturalpych

Uczniowie kilku szkél wybieraja sie wspdlnie na wyprawe wakacyjna w Alpy. Firma
przewozowa dysponujaca taborem kolejowym zaoferowala swoja pomoc. Kazdy uczestnik na
czas podrozy otrzymal karte identyfikacyjna zawierajaca imie 1 nazwisko ucznia, oznaczenie
skladu pociagu oraz zapisana godzine odjazdu.

Wrykorzystujac dane zawarte w plikach udziel odpowiedzi na ponizsze polecenia 1 zapisz je
w pliku tekstowym wynike.txt.
a) Podaj liczbe uczniow. ktorzy wyjada o godzinie 8:23.
b) Utworz zestawlienie zawierajace:
- 1nue 1 nazwisko,
- oznaczenie skladu pociagu,
- godzineg odjazdu.
dla wymienionych ponize] uczniow:
1. Anna Alewska
2. Piotr Grzybowski
3. Danuan Lipka
¢) Utworz uporzadkowane alfabetycznie (wg nazwisk) zestawienie zawierajace imiona
1 nazwiska uczniow plci meskiej jadacych skladem PPO 9990.
Uwaga: imiona wszystkich dziewezqt (i tvlko dziewcezqt) koviczq sie literq ,,a”.
d) Utworz zestawilenie zawierajace nazwy wszystkich skladow pociagdéw posortowane
altabetycznie wraz z liczba uczniéw podrozujacych danym skladem.

Do oceny oddajesz plik wynike.txt oraz plik(i) o nazwie(ach) .......cooeevimiiiiiiee,
tu wpisz nazwel(y) plikue(ow)
zawierajacv(e) komputerowe realizacje Twoich obliczen dla podpunktow a) - d).
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@ZIOM rozszerzony. czesc | teoretyczng

Miejace
na nalklejle
z kodem szlioly

EGZANIN MATURALNY
ZINFORMATYKI

POLZIOM ROZSZIERZONY
CZESCI
Czas pracy 90 minwt

Instrukcja dla zdajacezn

1. Sprawdz, czy arusz agzaminacyjny zawiera 10 swon (zadania
1- Ewenmualny brak zgles preewedniczacemmu zespoln
DAEPOMYACRED RETANLT.

. Foswizzamia 1 odpowdeds  zamiest w  misjsen
na 10 PIESTnaczonym.
. Pisz czytelnie. Uzvwa) diugopisupidrm tylke z czamyvm
sz .
= v WyIazLie przekres].
ia podlegay oo
g i, ktora koduje zdajacy.
fadoych mekow W CZescl  prERIIACTORS]
dla epzaminatara.
. Ma karcie odpowisdzi wpisz swojy, date urodzemia 1 PESEL.
Zaezhj ™ pola odpowiadajace oyffom mumemn PESEL.

Bledns zazaczenie otocz kotkiem W) i zaznace windciwe.

Za rozwinzanis
wazystkich zadan
IOZEY HTIVMAL

Iacznie
30 punkiow

Zyegymy powodyenia!

Wypelnia zdajacy przed
[OZP0CZECieln pracy
KOD
PESEL ZDAJACEGOD IDAJACEGD



=

iZyktady Tragmentow zadan maturalpyeh

d) Pomnizej przedstawiono rysunek obrazujacy idee sortowania pewnej struktury:

323841

8§41

Y

T

123348

Rysunek przedstawia idee sortowania
| szybkiego (ang. quicksort).

przez wstawianie (ang. insert sort).

przez scalanie (ang. merge sort).
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h) Ponizszy schemat blokowy przedstawia pewien algorytm. w ktorym pominieto
wprowadzenie danych 1 wyprowadzenie wyniku.

( Poczatek )
v

I <1
v« a[n]

(" rou ) :

v« v¥z +ali]

Algorytm ten przedstawia realizacje
_ obliczenia NWW dla dwoch liczb naturalnych.
| obliczenia NWD dla # liczb naturalnych.

schematu Hormera.
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Pizykiad\iragmentow 'zadan maturalnyech
Zadanie 2. (10 pkt) Liczby pierwsze

Ponize) przedstawiono algorytm znajdujacy wszystkie liczby pierwsze z przedzialu [2. V],
wykorzystujacy metode Sita Eratostenesa. Po zakonczeniu wykonywania tego algorytmu, dla
kazdego 7 = 2. 3. ... . N. zachodz1 ITi] = 0. jesli 7 jest liczba pierwsza. natonmast Ii] = 1.
gdy i jest liczba zlozona.

Dane: Liczba naturalna ¥V = 2.

Wynik: Tablica I12...N], w ktore; I1i] = 0. jesli 7 jest liczba pierwsza. natonuast 7]i]=1,

gdy i jest liczba zlozona.
Krok 1. Dlai=2.3. ..., Nwykonuy Ii] =0
Krok2. i:=2

Krok 3.  Jezeli TTi] = 0 to przejdz do kroku 4. w przeciwnym razie przejdz do kroku 6
Krok4. j=2%j
Krok 5.  Dopokij = N wykonu;
] =1
j=j+i
Krok 6. i=i+1
Krok 7. Jezelii < N, to przejdz do kroku 3. w przeciwnym razie zakoncz wykonywanie
algorytmu

Uwaga: ..;=" oznacza instrukcje przypisania.



a) Dane sa: liczba naturalna M =1 1 tablica A4[1..M] zawierajaca M liczb naturalnych
z przedzialu [2, N]. Korzystajac z powyzszego algorytmu., zaprojektuy algorytm
wyznaczajacy te liczby z przedzialu [2, V], ktore nie sa podzielne przez zadna z liczb
A[1]..... A[M]. Zapisz go w wybrane] przez siebie notacji (lista krokow, schemat blokowy
lub jezyk programowania).

Specyfikacja:
Dane: N, M — liczby naturalne, takie ze N> 1, M = 1: tablica 4[1...M] liczb naturalnych
z przedzialu [2. V).

Wynik: tablica IT2...N] o wartosciach 0 lub 1. w ktore) ITi]=0 dla i = 2. 3. ..., N wtedy
1 tylko wtedy. gdy i nie jest podzielne przez zadna z liczb A[1]..... A[M].




@ZI0M rozszerzony: czesc |l praktyczia

Aligjace
na naklejlke
z lodem szlioly

EGZAMIN MATURALNY Srodowisko
Z INFORMATYKI : :
Kompilator,

POZIOM ROZSZERZONY 4
CzESC I Program uzytkowy

Czas pracy 150 minut WYBRANE:

Instrukecja dla zdajacego ettt st
1. m‘nm'l.... cZy arkusz egraminacyjoy zawiera § ston (zadania
&) i czy dolaczomy jest do riego noshik danyveh — podpisacy
. En-:ur.]ulm hral zzlos proewodniczacenw zespola |
2k ‘orane) przez Ciebiz na epzamin
mdum:hu kampatsrowe, l.nmﬂl]nt»:lr jezyka programwowaoda |
OTAZ PIOgTam uEvtcowy. ) I | DToETam vy thowy)
. Jesli roowiazamiem zadamix lub jego cresci jest program
kompuieroay, to umissc w katalogu deTze) OINACTOCYVIN
Twaoim mmerem PESEL wszystkie utworzone przez siebie pliki
wowarsi modiowsj.
) 1:'11--.'1 .1ph'w|!|:1 CI2S0 PIZETIACZONRED IA 2ETAMIN  ZAPLT
derze) oemaczooym Twoim momerem PESEL
n:l=1ntH.Iu.u_w-= LW stanowizcych rozwiazamia zadan
3. Wypelnij te karty edpowieds, ltﬂrq koduje zdajacy. = S
Mie wping fadmych  mekéw w czedci  preemmacmons “";a mm?g‘fﬂ?:ﬁ
dla agzaminataora. o -
5. Ma karce odpowiedzi wpisz swoja date wrodzemia 1 PESEL.
Zapaalaj M pola edpowiadaiace cyvfom memery PESEL. Bledne

MROZE HIIVIHAC
Iaczoie
45 punkiow

zaruaczeie otocz kilkiers W0 § zasmarz wiadcive.

Zyegymy powadzenial

Wypetnia zdajacy przed
TOZpOCIeCieln pracy
EOD
PESEL ZDAJACEGD IDATACEGD
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Zadanie 5. (13 pkt) Najlepsze sumy

Najlepsza suma ciagu liczb a;, a», .., a, nazywamy najwieksza wartos¢ wsrod sum zlozonych
z kolejnvch elementéw tego ciagu. Na przyklad dla ciagu: 1, 2. -5, 7 mamy nastepujace
sumy:

1, 142 =3, 1424(=5) =2, 142+(-5+7 =5, 2, 2+(-5) =-3, 2+(-5)+7=4, -5, -5+7=2. 7.
Zatem najlepsza suma jest 7 (zwroc uwage, ze jeden element tez uznajemy za sume).

Wvykonaj ponizsze polecenia.

a) Dany jest nastepujacy ciag liczb calkowitych: 1, -2. 6, -5, 7, —3. Wyznacz najlepsza sume
dla tego ciagu.

Czy na podstawie uzyskanego wyniku mozna poda¢ wartosé najlepsze] sumy dla ciagu:
1.-2.2.2.2,-5. 3, 3. 1. -3. Odpowiedz uzasadni;.




=
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rzyk’rac]y fragmentow zadan maturalpyen

b) Zaprojekty jak najszybszy algorytm wyznaczania najlepsze; sumy dla dowolnego ciagu
liczb calkowitych. Na jego podstawie napisz program do obliczenia najlepszych sum
ciagow liczb podanych w plikach danes-1.txt, danes-2.ixt, dane5-3.ixt (znajdujacych sie
na nosniku DANE).

Do oceny oddajesz plik tekstowy wynik5.txt zawierajacy odpowiedzi do podpunktow
a) 1 b), opis algorytmm zaimplementowanego w Twoim programie oraz plik o nazwie

........................................................ . zawierajacy kod zrodlowy Twojego programu.
tu wpisz nazwe pliku

Zadanie 1. (5 pkt) Algorytm
Ponizej przedstawiony jest algorytm, dzialajacy dla zadanej liczby naturalne; N wiekszej od 1.

Krok 1. Zmiennej M przypisz wartos¢ N — 1.

Krok 2. Sprawdz, czy M jest dzielmkiem N. Jeshi tak, to wypisz M 1 zakoncz
wykonywanie algorytmu. W przeciwnym razie przejdz do nastepnego kroku.

Krok 3. Zmniejsz o 1 wartos¢ zmiennej M 1 przejdz do Kroku 2.

a) Co jest wynikiem dzialania powyzszego algorytmu?
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Zadanie 6. (15 pkt) Uczniowie i klasy

W plikach uczniowie.txt oraz klasv.txt znajduja sie odpowiednio: dane dotyczace
ucznidw starajacych sie o przyjecie do pewnego liceum 1 informacje o klasach. do ktorych
Przyjmowani sa uczniowie,

e Whpliku uczniowie.txt znajdua sie nastepujace dane ucznia:

pesel,

nazwisko,

imie,

id Klasy (identytikator klasy istniejace) w danej szkole, do ktorej cheialby dostaé sie uczen),
j_pol (ocena z jezyka polskiego),

mat (ocena z matematyki),

biol (ocena z biologii),

inf (ocena z informatyki),

z-wyr (informacja, czy uczen otrzymal swiadectwo z wyroznieniem) TAK lub NIE,

friirn (liczba punktow zdobytych z egzaminu gimmazjalnego w czesci humanistycznej).
mat-przyvr (liczba punktéw zdobytych z egzaminu gimnazjalnego w czescl matematyczno-
przyrodniczej).

Na przyjecie do liceum ma wplyw:

— punktacja czesciowa, czyli suma wymkow z egzaminow gimnazjalnych powigkszona
o 15 punktow za swiadectwo z wyréznieniem,

— punktacja rekrutacyjna. czyli srednia z egzaminow gimnazjalnych powiekszona o ocene
z przedmiotu wiodacego 1 o 10 punktow za swiadectwo z wyroznieniemn.



T

Wykorzystujac dane zawarte w plikach uczniowie.txt oraz klasy.txt wykonaj
ponizsze polecenia. Odpowiedzi umiesé w pliku wynike. txt. Kazda odpowiedz poprzedz
oznaczeniem literowym kolejnego polecenia.

a)

b)
¢)
d)

e)

Podaj w kolejnych wierszach nastepujace informacje o klasach: symbol klasy, liczbe
kandydatow do tej klasy, informacje liczbowa o nadwyzkach ucznmiow w kazdej klasie
(wedlug planu klasy powinny liczy¢ po 30 uczniow).

Podaj, ilu jest chlopcow wéréd kandydatow do licenum.

Uhwaga: imiona wszystkich dziewczqt (i tvlko dziewczqt) konczq sie literq ,,a’”.

Podaj w kolejnych wierszach nastepujace informacje: minimalna, maksymalng 1 srednia
punktacje czesciowq otrzymana na podstawie wynikow wszystkich kandydatow.

Poda;] w kolenych wierszach nastepujace informacje: symbol klasy oraz sredmia
z przedmiotu wiodacego wszystkich kandydatow do tej klasy.

Podaj w kolejnych wierszach nastepujace informacje: symbol klasy oraz immie
1 nazwisko ucznia, ktory ma najwyzszy wynik z punktacji rekrutacyjne) w kazdej klasie.

Do oceny oddajesz plik(1) 0 nazwie (Ach) ...occooirieii e

tu wpisz nazwe(y) pliku{ow)

zawierajacy(e) komputerowe realizacje Twoich obliczen 1 plik tekstowy wynike.txt
z odpowiedziamu dla wszystkich podpunktow.
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dlizerzadan. wystepujacy,
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allgjor /rmw | szacowanie zlozonosci obliczen,
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Wanle oraz dobor programow uzytkowych,

e

- relacyjne bazy danych.



“Przed egzaminem —
pUJaca do egzaminu matur ktada
_ czqcemu szkolnego zespotu egzamlnacyjnego

KO v terminie do 30 wrzesnia 2008 roku,
= UULV  C .V'V.. '

OCIIINIA UC

komputerowego programow uzytkowych oraz jezyka
wania sposrod dostepnych w szkole i znajdujgcych sie
R ,g 0szonej przez dyrektora Centralnej Komisiji

linacyjne;.

t:_;_h Eozenla deklaracji ostatecznej mija 7 lutego 2009 roku.

':F"_'."_

-
lr"'-_'_._

PE)_ tymterminje nie ma juz mozliwosci dokonywania zmian
w deklaracji dotyczgcej wyboru przedmiotow i poziomu
egzaminu.

W przypadku nieztozenia deklaracji ostatecznej z dniem 8 lutego
deklaracja wstepna staje sie deklaracjg ostateczna.



Przed egzaminem o
—

=

ol

prawo W, pr; 4en.egzam|nu sprawd2|c
-‘-np- 9eAZINY PepAWNGSE dziatania kemputera,
rfe-'f-i.w. 807 I 'vvvo.'-ooo
programowama Sprawdzanle 1(0) odbywa sie
SCI administratora (opiekuna) pracownl oraz
spo’ru nNadzorujgcego W czasie wyznaczonym

==k p awdzenia komputera | oprogramowania zdajacy
| -'*-' < |50tW|erdza podpisem na stosownym oswiadczeniu.



Przed egzg,[}ﬂne

P

oze samodzielhie instalowac, a takze zqdac
Jo anla przez administratora (oplekuna)

wnr odatkowego oprogramowania na Komputerze
prZ/ bnym mu do egzaminu.

Jajacy nie moze samodzielnie wymienia¢ elementow

3 :ﬁodzespo’fow wehodzacych w sktad zestawu
- komputerowego oraz przytgczac dodatkowych.

a= -

W

-~
-

= -

X —

Zdajgey nie moze rowniez zadac takiego dodatkowego
przytaczenia lub wymiany przez administratora
(opiekuna) pracowni.



[Podczas egzamin R —"

_—

r)Jérww egzaminul z informatyki polega na rozwigzaniu
2zl eq amlnacyjnych bez korzystania

Z Koot err @ Iprzebiega wedtug takich samych zasad jak w
07 /r)f_l_f u JI'pozostatych przedmiotéw egzaminacyjnych.

e

—er/m:”e- 1azan|e zadania lub jego czesci polega na
zedstawieniu algorytmu, to zdajacy zapisuje go
— wwybranej przez siebie notacii:

Ilsty krokow, schematu blokowego lub jezyka programowania,
| Ktory Wybra’r na egzamln z listy ogtoszonej przez Dyrektora
CKE co najmniej 10 miesiecy przed egzaminem.
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[Podczas e_gZaM*
| B

S

i

WEsIEEOWIKIore] odbywa sie egzamin, jest dostQpna
pEESIEWeWa dokumentacja oprogramowania (opisy
spIegramowania dostarczone z licencjami lub petne wersje

gorgerelngie ewanial z plikami pomocy), z ktérej moze korzystac
/(](Uﬂr\ L

D —

e SZeS) Sit .n rug|ej czesci egzaminu maturalnego z informatyki
—==5 =wsall egzaminacyjnej jest obecny przez caty czas

~  administrator (opiekun) pracowni, ktéry nie wchodzi w sktad
~ zespotu nadzorujgcego.

Administrator (opiekun) pracowni moze byc wychowawcag
zdajgeych.
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[Podczas e_gZaM*
| B

i

J rlrlur egzamlnu Z mformatykl zdajacy pracuje przy
Jormr ym stanowisku komputerowym i moze korzystac

r(lyr ina IARych nosnikach stanowigcych wyposazenie
HeW éka lUb otrzymanych z arkuszem egzaminacyjnym.

=
e

T

Jﬁ fdozwolone korzystanie z tych samych zasobow na
5-* rf)znych komputerach | komunikowanie sie 0sob zdajgcych
—— mledzy Sebg oraz z innymi osobami.

'Niedozwolony jest bezposredni dostep do sieci lokalnej oraz
zasobow Internetu.
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RPodczas egzami

e

e lyAZ0 8] 2 Cy otrzymu|e ankusz egzaminacyjny i nosnlk BJAN =
e \/j‘—\['ﬁjJ?!(\ olli<l cle) Zzielzlf) teic|o) clfiSLISZE] siefz ACY|NEQO;
Zclzlfzlgleln Ilnterpretujertresc otrzymanych zadan

—

Cz erovvje_/f \6raz administrator (opiekun pracowni) nie majg
orelizl _pOW|adac zdajgecym na pytania dotyczgce zadan

rn S s gerowac Interpretacii.

——

,.;af?ﬁle mai potrzeby sprawdzania poprawnosci danych

- wplikach do zadan egzaminacyjnych - sg one poprawne.

Ob0W|azk|em zdajacego Jest zapisywanie efektow swojej pracy
nie rzadziej niz co 10 minut w katalogu (folderze) o nazwie
zgodnej z jego numerem PESEL znajdujgcym sie na pulpicie,

aby w przypadku awarii sprzetu mozliwe byto kontynuowanie

pracy na innym stanowisku.
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Podczas egzam_m!-ﬂ—'

Zclzljzlay Zoe W|azany jest Hﬁ' towac egzamln

- — — —

WszysitKle ,w; e plikitzdajacy, przechowu1e W katalogu (felderze)
SNIEANIENZ dnej z jego numerem PESEL.

Jesdl] ro/wmﬁ |e zadanla Iub jego czesci przedstawia algorytm
¥]9) I)ror am komputerowy, to zdajacy zapisuje go w tym jezyku
qoregran newania, ktory wybrat przed egzaminem.

%'sT"rozmezamem zadania lub jego czesci jest program

- komputerowy, zdajacy zobowigzany jest umiescic w katalogu
(folderze) o nazwie zgodnej z jego numerem PESEL oraz na
nosniku wszystkie utworzone przez siebie pliki w wersji

zrodtowej (nieskompilowanej),

--!—_-_.I'
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Podczas egzamM‘-a—'-

Pl oclele w'~ i€ do oceny z_c'laj%]'hazywa dok?a-anle tak jak

PRIECONONESCizadanlubzar sUjeped nazwami.

(WralZ Z gozzs sfzeniem zgodnym z zadeklarowanym
SPNogramoy anlem) jakie pedaje W arkuszu egzaminacyjnym.

..._ -

T LR
.

" e

Rlikirennych nazwach nie beda sprawdzane
= przez egzaminatorow

& -
- e —
—

"::-'.-

—-r -l-

e

—— -
e e i
-—_-—.- g
—lll-"

e

5]5'ﬂzed Uplywem czasu przeznaczonego na egzamln zdajacy
- zapisuje w katalogu o nazwie zgodnej Z jego numerem
(folderze) PESEL ostateczng wersje plikow przeznaczonych do
oceny, w tym pliki z komputerowa realizacjg rozwigzan
utworzene przez zdajgcego w programach uzytkowych badz
jezyku programowania.
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__Po egzaﬁfniw

P

z1jz)e %Y, NIEZWIOCZIIE PO egzaminie, po nagranlu przez
cleriiplissirelt 9 a (oplekuna) pracowni ptyty CD—R

Jom e ELJ}_, ej prace zdajacych, ma obowigzek upewnic sie
SNIBONEWT J0Sei nagrania na ptycie CD—R katalogu (folderu)
O/rHF onego swoim numerem PESEL wraz ze wszystkimi

¢ T(tore przekazat do oceny.

~ Folder powinien zawierac wszystkie pliki z odpowiedziami wraz

z komputerowymi realizacjami rozwigzanych zadan.

Fakt ten zdajacy potwierdza podpisem
na stosownym oswiadczeniu.



igzkiradministratora pracownip
: —
Uz yweljz|c ZeWale znego nosnika (P pendrive’a) Komputera

OpETECYNEgo Wszystkie katal 'fﬁldery) 0 Nazwachibedaeych numerami
=SSR/ 2j8cychiwnaz z e zawanteseia, z peszezegolnych stanowisk
CJZzlffliflzle /Jm\ Crl.

NEIAVENgE p&y‘t:, z podpisem WY NIKI wszystkie katalogi (foldery)

."

Soraweazze W Jf EENOSC] poszczegolnych zdajgcych poprawnosc nagrania na
prycie € CP=R'Z podpisem WYNIKI wszystkich katalogéw (folderéw)
O/ﬂ’ czonyeh ich numerami PESEL wraz ze wszystkimi plikami

= przekazanymildo oceny oraz odbiera od zdajacych podpisy pod

"'.f' @)’-» Jadczemem Oswiadczenie przekazuje przewodniczgcemu ZN.

_Tw rzykﬂpleg zapasowg plyty CD-R z podpisem WYNIKI na ptycie CD—R
z podpisem KOPIA WYNIKI.

Nagrane ptyty podpisuje kodem szkoty przy pomocy odpowiedniego pisaka
I przekazuje przewodniczgcemu ZN, ktory pakuje je wraz z arkuszami
zdajgeych do bezpiecznej koperty zwrotnej



Egzamln maturalny 2009
10~WHg-gych ra

—

iREicctjfsamodzielnie.

. Dogeclnie CZY rq’ 9OIECE] '; N Ll (;_Alg_\

PBakies] stowa kiliczowe (np poda| 2 terminy, zapisz 3 nazwy,
mdopA_c,o zaprojektuj najszybszy algorytm, ...).

. Rozrézm__éh podaj/oblicz, narysuj/naszkicuj, napisz/wyjasnij.
J Orlpov\'*-"é é‘j tylke na zadane pytanie/polecenie.

2 Jr OfAS rozplanUJ miejsce na rozwigzanie, wykres lub rysunek.
a@z\ma;w kolejne zadania (nie trac czasu).

_ﬁ:t_‘B"—I\ye bOj sie nowych tematow (wszystko co nowe bedzie opisane).

~ 0. Wroc¢ do poczatku i rozwigz jeszcze raz opuszczone zadania lub
polecenia.

10. Przegladnij jeszcze raz caty arkusz, uzupetnij braki, popraw btedy,
sprawdz przeniesienie odpowiedzi do zadan zamknietych,
kodowanie, sprawdz czy wszystkie pliki majg poprawne nazwy.
oraz czy zostaty zapisane itp.).

———
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rLOrnLnleEl o—f"* e srod0W|sk Jszkow programowanla

1'_'I.-

| ofae)rels; Juzytkowych z ktorej mogg wybierac
Zelzl| e _/ _;zamln maturalny z informatyki w 2009 roku.

e
— -lllr_'.:—'_

-,l-|__ e

=2 munlkat 0 materiatach i przyborach pomocniczych dla

—
g~ .-: —

=
—=
e

== z‘giaj_apych egzaminy w wiosennej sesji w 2009 roku.



|
: k programowania . -
m (kompilator)* Prograﬁlizyfhﬂﬂy
[ Turbo Pascal 5.5 lub nowszy ——

- Free Paseﬂ2 0)lub Office 2000 (w tym:
~ nowszy Word, Excel, Access,

; - —
- MS Office 2003 (w tym:

- - Borland C++ Builder 6

-

. Personal Word, Excel, Access,
éf- - Dev C++4.9.9.2 [ub nowszy PowerPoint)
- - Delphi 7 Personal - MS Office 2007 (w tym:
; - - MS Visual Studio VB Word, Excel, Access,
= - Java SE Development Kit 6 PowerPoint)
= % lub nowszy
= = - FreePascal (FPC 2.0) lub
= nowszy

Linux z KDE B T 1 c/Ci+ lubnowszy - 2PeROffios FySQE

: .0 lub now
- Java SE Development Kit 6 5.0 lub nowszy
lub nowszy
*tylko jeden dla wybranego srodowiska
Uwaga:

Zdajacy jest zobowigzany wybrac¢ srodowisko wraz
z jezykiem programowania i programem uzytkowym posiadanym przez szkofle.
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CENTRALNA KOMISEJA EGZAMINALCY JMNA ul, bucks 11

00-242 Warszaw a

Sekretariat Durektora
" tel (0-22) 656-35-00
& fax (0-22) 656-37-57

Strona ghdwna | ©nas | Przetargi | archiwum | kKontakt |

Strona gtowna

Menu glowne MNAINOWSZE INFORMACIE

Strona gldwna

0 nas

Matura 2008

Terminy egzamindw
Wyniki szkot

Aktualnosci

Komunikaty dyrektora CKE
0 egzaminach
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Komunikat Dyrektora CKE w sprawie termindw egzamindw
eksternistycznych w jesiennej sesji 2008

03.09.2008, 15143

VHEBCE] ..

Materialy i przybory pomocnicze dla
zdajacych egzaminy
eksternistyczne w jesiennej sesji
2008 r.

02.09,2008, 15:20

Komunikat Dyreltora CKE o materiatach i
przyborach pormocniczych dla zdajacych
egzaminy eksternistyczne w jesienne]
=es]i 2008 r,
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Informator o egzaminie maturalnym
z matematyki od 2010 roku
0z2,03,2008, 12:20

Przedstawiarmy fnformator o egzaminie
maturainym £ matematyll od 2010 roku
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Wplyw zmiany podstawy
programowej z jezyka polskiego na
egzamin gimnazjalny

03.0%9.2008, 12:34

karnunikat dyrektora Centralnej Kormis]i
Egzaminacyine] 2 dnia 3 wrzesnia 2003 r.
wWosprawie wphywy zriany podstawmy
prograrmowe] 2 jezyka polskiego
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Komunikat w sprawie dostosowania
warunkow i formy przeprowadzania
egzaminu maturalnego od 2009 r.
o1.0%.2008, 12:16
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Okregowa Komisja Egzaminacyjna
w Krakowie
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; Sauk.aj | Witaj na stronach Okregowe Komisii Egzaminacyinej w Krakowie
Zaawansowane sukanie DDHiEdEi&J’Ek, 03-09-2003 QEIE]E. 11:=21

Uwaga p ? =T : ; R 3 L
= Sposob zgloszenia uczniow na pilotazowy egzamin gimnazjalny z jezyka obcego
(KLIKNI] ABY 20BACZYC) (Odshon: 1,522)
pigtek, 05-09-2008 godz, 15:06
Kursy MOODLE Autor; OKE w Krakowie
dla egzaminatorow Pilotaz egzaminu gimnazialnego z jezyka obcego jest zaplanowany na 21 pazdziernika
dla nauczycieli 2008 r.

czytaj dalej »

Organizacja Materialy i przybory dla zdajacych egzaminy eksternistyczne w sesji jesiennej

2008 roku (odston: 224)

pigtek, 05-09-2008 godz. 09:15
Aukor: Lech Gawerydon

——— System OBIEG
= ] Lista POP {matura)
Lista POP {sp i gim)

Informacije i druki Ma stronie CKE ukazat sie Kommnkat Dvrabtors OXF o matariaiach: | pesvhorach Bomocicsych
Dostosowanie egzaminbw Gig 2Oy agraming erstanistycane wjasarer sesi 2008 &,

do potrzeb ucznia ; ,
pliki czytaj dalej »

Terminy egzaminow eksternistycznych w sesji jesiennej 2008 roku (odston: 572)
: cawartek, 04-09-2008 godz. 09:30

Eoedinmy Autar: Lech Gawrytow
Sprawdzian w klasie Y1 Cvrektor CKE oglosit terminy egzamindw eksternistycznych wosesii jesiennej 2008 roku,
Egzamin gimnazjalny . .
Egzamin maturalny czytaj dalej »
E i d i
Eg::::::awu ey Harmonogram egzaminow maturalnych w 2009 roku (0dston: 2,654)

eksternistyczne poniedziatek, 01-09-2005 godz. 13:19
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