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EGZAMIN MATURALNY 

Z INFORMATYKI

POZIOM ROZSZERZONY 

CZ��� II 

Instrukcja dla zdaj�cego 

1. Sprawd�, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 8 stron

(zadania 4 � 6) i czy do��czony jest do niego no�nik 

danych � podpisany DANE. Ewentualny brak zg�o�
przewodnicz�cemu zespo�u nadzoruj�cego egzamin.  

2. Wpisz obok zadeklarowane (wybrane) przez Ciebie na 

egzamin �rodowisko komputerowe, kompilator j�zyka 

programowania oraz program u�ytkowy. 

3. Je�li rozwi�zaniem zadania lub jego cz��ci jest program 

komputerowy, to umie�� w katalogu (folderze)

oznaczonym Twoim numerem PESEL wszystkie 

utworzone przez siebie pliki w wersji �ród�owej. 

4. Pliki oddawane do oceny nazwij dok�adnie tak, jak 

polecono w tre�ci zada� lub zapisz pod nazwami (wraz 

z rozszerzeniem zgodnym z zadeklarowanym 

oprogramowaniem), jakie podajesz w arkuszu 

egzaminacyjnym. Pliki o innych nazwach nie b�d�
sprawdzane przez egzaminatorów. 

5. Przed up�ywem czasu przeznaczonego na egzamin zapisz 

w katalogu (folderze) oznaczonym Twoim numerem 

PESEL ostateczn� wersj� plików stanowi�cych

rozwi�zania zada�. 
6. Na tej stronie oraz na karcie odpowiedzi wpisz swój 

numer PESEL i przyklej naklejk� z kodem.  

7. Nie wpisuj �adnych znaków w cz��ci przeznaczonej 

dla egzaminatora.

MAJ 2012 

WYBRANE: 

................................................. 

(�rodowisko) 

................................................. 

(kompilator)

................................................. 

(program u�ytkowy) 

Czas pracy: 

150 minut 

Liczba punktów  

do uzyskania: 30

MIN-R2_1P-122 
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Zadanie 4. Szyfr (10 pkt)
Rozwa�my szyfr podstawieniowy dzia�aj�cy zgodnie z nast�puj�cymi zasadami: 

� Tekst jawny, szyfrogram oraz klucz sk�adaj� si� wy��cznie z wielkich liter alfabetu

angielskiego. 

� Litery ponumerowano i przyporz�dkowano im kody ASCII (liczby z zakresu 65�90): 

Tabela numerów i kodów ASCII poszczególnych liter  

Litera A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z

Nr 

litery
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

Kod 

ASCII 
65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

� Kolejne litery tekstu jawnego s� szyfrowane za pomoc� kolejnych liter s�owa b�d�cego

kluczem, by� mo�e powtórzonego wiele razy. 

� W procesie szyfrowania tekst jawny przekszta�cany jest na szyfrogram przy pomocy 

klucza poprzez dodanie do kodu litery tekstu jawnego numeru odpowiadaj�cej jej litery

klucza. Je�eli tak uzyskana warto�� liczbowa b�dzie wi�ksza od 90, nale�y j� zmniejszy�
o 26. Szyfrem danej litery jest litera o tak uzyskanym kodzie. Poni�szy przyk�ad precyzuje 

zasady szyfrowania. 

Przyk�ad: 

Tekst jawny: LATO, klucz: WODA 

L+W = 76+23 = 99. Poniewa� przekroczono zakres 90, nale�y od 99 odj�� 26, czyli 

99�26 = 73. Zatem zaszyfrowanym znakiem jest litera I. 

A+O = 65+15 = 80, czyli zaszyfrowanym znakiem jest litera P. 

T+D = 84+4 = 88, czyli zaszyfrowanym znakiem jest litera X. 

O+A = 79+1 = 80, czyli zaszyfrowanym znakiem jest litera P. 

Szyfrogram: IPXP 

� Je�eli u�yte s�owo kluczowe jest zbyt krótkie, by wystarczy�o do zaszyfrowania ca�ego

tekstu, nale�y u�y� jego powtórze�. 

Przyk�ad: 

Tekst jawny: MARTA, klucz: TOR 

M+T = 77+20 = 97, 97-26=71, G 

A+O = 65+15 =80, P 

R+R = 82+18= 100, 100-26 = 74, J 

T+T = 84+20 = 104, 104-26=78, N 

A+O = 65+15 =80, P  

Szyfrogram: GPJNP 

� W procesie deszyfrowania szyfrogram przekszta�cany jest na tekst jawny przy pomocy 

klucza poprzez odj�cie od kodu litery szyfrogramu numeru odpowiadaj�cej jej litery

klucza (je�eli tak uzyskana warto�� liczbowa b�dzie mniejsza od 65, nale�y j� powi�kszy�
o 26) i odczytanie litery o otrzymanym kodzie. 
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Korzystaj�c z dost�pnych narz�dzi informatycznych, wykonaj poni�sze polecenia.  

a) W pliku tj.txt znajduj� si� niezaszyfrowane s�owa, a w pliku klucze1.txt � 

klucze szyfruj�ce. W obu plikach wyrazy umieszczone s� w osobnych wierszach.  

Zaszyfruj s�owa zawarte w pliku tj.txt, wynik zapisz w pliku wynik4a.txt. Wyraz 

zapisany w N-tym wierszu w pliku z wynikami powinien stanowi� szyfrogram tekstu 

jawnego znajduj�cego si� w N-tym wierszu w pliku z tekstem jawnym uzyskany 

za pomoc� klucza znajduj�cego si� w N-tym wierszu pliku z kluczami. 

b) W pliku sz.txt znajduj� si� zaszyfrowane s�owa, a w pliku klucze2.txt znajduj�
si� klucze deszyfruj�ce. W obu plikach wyrazy umieszczone s� w osobnych wierszach. 

Odszyfruj s�owa zawarte w pliku sz.txt, wynik zapisz do pliku wynik4b.txt. 

Wyraz zapisany w N-tym wierszu w pliku z wynikami powinien stanowi� tekst jawny 

szyfrogramu znajduj�cego si� w N-tym wierszu w pliku z szyfrogramami uzyskany 

za pomoc� klucza zapisanego w N-tym wierszu pliku z kluczami. 

Do oceny oddajesz plik(i) o nazwie(ach) ....................................................................................,  
tu wpisz nazw�(y) pliku(ów)

zawieraj�cy(e) komputerow�(e) realizacj�(e) polece� oraz pliki tekstowe: wynik4a.txt

i wynik4b.txt zawieraj�ce wyniki do podpunktów a) i b). 

Nr zadania 4a 4b 

Maks. liczba pkt 6 4 
Wype�nia 

egzaminator 
Uzyskana liczba pkt   
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Zadanie 5. Trójk�t Pascala (10 pkt)

Trójk�t Pascala to trójk�tna tablica liczb, skonstruowana 

w nast�puj�cy sposób: na dwóch bokach trójk�ta znajduj� si�
liczby 1, kolejne liczby wewn�trz trójk�ta obliczane s� poprzez 

zsumowanie dwóch najbli�szych liczb po�o�onych w wierszu 

powy�ej (rysunek 1a). 

Tablica liczb mo�e przyj�� posta� trójk�ta prostok�tnego, 

w której jedynkami wype�niona jest przyprostok�tna pionowa

i przeciwprostok�tna (rysunek 1b).  

Obliczanie pozosta�ych liczb wykonuje si� na tej samej 

zasadzie jak podano powy�ej, tzn. poprzez zsumowanie dwóch 

liczb po�o�onych w wierszu powy�ej � jednej znajduj�cej si�
nad obliczan� sum� i drugiej, po�o�onej na lewo od pierwszego 

sk�adnika sumy. 

Korzystaj�c z dost�pnych narz�dzi informatycznych, wykonaj poni�sze polecenia.

Odpowiedzi do podpunktów a), b), i c) zapisz w pliku wynik5.txt, a ka�d� z nich 

poprzed� liter� oznaczaj�c� ten podpunkt.  

Poni�sze polecenia odnosz� si� do trójk�ta Pascala sk�adaj�cego si� z 30 wierszy. Wiersze 

s� numerowane od 1. 

a) Podaj najwi�ksz� liczb� spo�ród liczb wchodz�cych w sk�ad 10-tego, 20-tego i 30-tego 

wiersza trójk�ta Pascala.

b) Utwórz zestawienie zawieraj�ce dla ka�dego wiersza trójk�ta Pascala: jego numer oraz

liczb� cyfr (nie liczb) znajduj�cych si� w tym wierszu.  

c) Podaj numery wierszy, które nie zawieraj� liczb podzielnych przez 5. 

d) Wyst�powanie liczb parzystych i nieparzystych w trójk�cie Pascala uk�ada si� we wzór 

przypominaj�cy klasyczny fraktal nazywany �trójk�tem Sierpi�skiego� (rysunek 2).  
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1   1 

1   2   1 

1   3   3   1 

1   4   6   4   1  

1   5  10  10  5   1 

1 

1     1 

1     2     1 

1     3     3     1 

1     4     6     4     1 

1     5    10    10    5     1

Rysunek 1a 

Rysunek 1b 

Rysunek 2 
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W oparciu o zbudowany trójk�t Pascala (prostok�tny lub równoramienny), utwórz graficzny 

rozk�ad liczb znajduj�cych si� w trójk�cie, które s� podzielne przez 3, np. oznaczaj�c przez 

�X� komórki z liczbami podzielnymi przez 3 lub wype�niaj�c je czarnym kolorem t�a, za�
zawarto�ci ka�dej z pozosta�ych komórek oznacz znakami odst�pu (spacji) i bia�ym kolorem

t�a. 

Do oceny oddajesz plik(i) o nazwie(ach) ..........................................................., zawieraj�cy(e)  
tu wpisz nazw�(y) pliku (ów)

komputerow�(e) realizacj�(e) Twoich oblicze�, plik tekstowy wynik5.txt zawieraj�cy 

odpowiedzi do podpunktów a), b) i c) oraz plik .........................................................................,  
  tu wpisz nazw� pliku 

zawieraj�cy reprezentacj� graficzn� rozwi�zania podpunktu d) zadania. 

Nr zadania 5a 5b 5c 5d 

Maks. liczba pkt 3 2 2 3 
Wype�nia 

egzaminator 
Uzyskana liczba pkt     
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Zadanie 6. Tablice (10 pkt) 

Firma GoldCar wynajmuje lub oddaje w leasing pojazdy firmom na terenie ca�ego kraju.  

Dane s� trzy pliki tekstowe o nazwach: tablice.txt; uslugi.txt; nip_firm.txt.

Zawieraj� one informacje na temat tablic rejestracyjnych pojazdów oraz firm korzystaj�cych

z us�ug GoldCar. Pierwszy wiersz ka�dego z plików jest wierszem nag�ówkowym, a dane 

w wierszach rozdzielone s� znakami tabulacji. 

Plik o nazwie tablice.txt zawiera w ka�dym wierszu: oznaczenie literowe powiatu 

(ozn), nazw� powiatu (powiat), siedzib� powiatu (siedziba), typ powiatu (typ), gdzie z oznacza 

ziemski, g�grodzki i s�sto�eczny. 

Przyk�ad: 
ozn powiat   siedziba   typ 
DBA walbrzyski  Walbrzych   z 
DBL boleslawiecki  Boleslawiec  z 

Plik o nazwie uslugi.txt zawiera w ka�dym wierszu: NIP firmy (NIP); numer 

rejestracyjny pojazdu rozbity na oznaczenie literowe (ozn) i cz��� alfanumeryczn� (nr);

rodzaj �wiadczonej us�ugi (rodzaj_uslugi), litera L oznacza leasing, litera W oznacza 

wynajem; miesi�czn� rat� op�aty za us�ug� (RATA).

Przyk�ad: 
NIP   ozn nr  rodzaj_uslugi rata 
6727559092 WW 323W  L   1240 
3866883575 LU 16794 L   3022 
1165493421 HP LL545 L   1770 

Plik o nazwie nip_firm.txt zawiera: w ka�dym wierszu: NIP firmy (NIP) i nazw� firmy

(FIRMA).

Przyk�ad: 
NIP   firma 
2394072755 ELINK 
1599095267 ZONAN 
3357631311 GAZPOL 

Korzystaj�c z danych zawartych w tych plikach oraz z dost�pnych narz�dzi informatycznych, 

wykonaj poni�sze polecenia. Ka�d� odpowied� umie�� w pliku wyniki6.txt, 

poprzedzaj�c j� oznaczeniem odpowiedniego podpunktu od a) do e). 

a) Podaj sumaryczn� miesi�czn� kwot�, która wp�ywa do GoldCar z tytu�u op�at za wynajem 

oraz sumaryczn� miesi�czn� kwot� za us�ug� leasingowania pojazdów. 

b) Wykonaj zestawienie kompletnych numerów rejestracyjnych (ozn oraz nr) pojazdów 

wynaj�tych lub wzi�tych w leasing przez firm� �BARTEX�. Zestawienie posortuj

nierosn�co wed�ug pola nr. 

c) Podaj nazw� firmy, która wzi��a w leasing najwi�cej pojazdów od GoldCar oraz liczb�
tych pojazdów.  

Uwaga: Jest tylko jedna taka firma. 

d) Podaj nazwy powiatów ziemskich, w których klienci firmy GoldCar rejestrowali swoje 

pojazdy. 
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e) Dla firm, które zarejestrowa�y swoje pojazdy w powiecie o nazwie Konin, wykonaj 

zestawienie zawieraj�ce nazwy firm korzystaj�cych z us�ug GoldCar oraz �redni�
miesi�czn� rat� dla ka�dej firmy. 	redni� miesi�czn� rat� zaokr�glij do jednego grosza. 

Do oceny oddajesz plik(i) o nazwie(ach) ���������������������, 
    tu wpisz nazw�(y) pliku(ów)

zawieraj�cy(e) komputerow�(e) realizacj�(e) Twoich oblicze� oraz plik tekstowy o nazwie 

wyniki6.txt z odpowiedziami do podpunktów a, b, c, d, e. 

Nr zadania 6a 6b 6c 6d 6e 

Maks. liczba pkt 2 2 2 2 2 
Wype�nia 

egzaminator 
Uzyskana liczba pkt      
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BRUDNOPIS 


