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WYMAGANIA EGZAMINACYJNE Z INFORMATYKI

WYMAGANIA OGOLNE

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw na bazie logicznego
i abstrakcyjnego myslenia, mys$lenia algorytmicznego i sposobéw reprezentowania
informacji.
Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzadzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie sie aplikacjami komputerowymi.
Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym:
znajomos$c¢ zasad dziatania urzgdzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania
obliczen i programéw.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak: komunikacja i wspétpraca w grupie, w tym
w srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzgdzanie
projektami.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji

i ochrony danych, praw wtasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspoétzycia
spofecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologig i ich uwzglednienie dla
bezpieczenstwa swojego i innych.

WYMAGANIA SZCZEGOLOWE

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw. Zdajacy:
1) planuje kolejne kroki rozwigzywania problemu, z uwzglednieniem podstawowych
etapéw myslenia komputacyjnego (okreslenie problemu, definicia modeli i pojeé,
znalezienie rozwigzania, zaprogramowanie i testowanie rozwigzania);
2) przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze wartosci logicznych, liczb
naturalnych (system binarny), znakéw (kody ASCII) i tekstow;
3) stosuje przy rozwigzywaniu problemoéw z réznych dziedzin algorytmy poznane na
wczesniejszych etapach edukacyjnych oraz algorytmy:
a) na liczbach: badania podzielnosci liczb, zamiany reprezentacji liczb miedzy
pozycyjnymi systemami liczbowymi, algorytm Euklidesa,
b) wyszukiwania i porzgdkowania: wyszukiwania elementu najmniejszego,
najwiekszego, porzagdkowania elementow metodg przez zliczanie, proste
wybieranie i metodg bgbelkowa,
c¢) na tekstach: poréwnywania tekstow, szyfrowania tekstéw metodg Cezara;
4) sprawdza poprawnos¢ dziatania algorytmow dla przyktadowych danych.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzgdzen cyfrowych. Zdajacy:
1) projektuje i programuje rozwigzania problemow z roznych dziedzin, stosuje przy tym:
instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe,
instrukcje iteracyjne, funkcje z parametrami i bez parametréw. W szczegdlnosci
programuje algorytmy wskazane w dziale | tresci nauczania;
2) dobiera odpowiednie $rodowiska informatyczne, aplikacje oraz zasoby do realizacji
rozwigzan problemoéw, wykorzystuje réwniez elementy robotyki;
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3) przygotowuje opracowania rozwigzan problemow, postugujac sie wybranymi

aplikacjami:

a) projektuje modele dwuwymiarowe i trojwymiarowe, stosuje wtasciwe formaty plikdw
graficznych,

b) pracuje nad dokumentem w trybie recenzji, definiuje korespondencje seryjna,
korzysta z konspektéw dokumentow,

c) korzysta z dodatkowych narzedzi do analizy danych umieszczonych w arkuszu
kalkulacyjnym, w tym z tabel i wykreséw przestawnych,

d) korzysta z oprogramowania i serwiséw przeznaczonych do tworzenia stron; potrafi
opublikowac¢ wiasng strone w internecie.

lll. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Zdajacy:
1) rozwigzuje problemy, wykorzystujgc rézne systemy operacyjne;
2) opisuje podstawowe topologie sieci komputerowej, przedstawia i poréwnuje zasady
dziatania i funkcjonowania sieci komputerowej typu Kklient-serwer, peer-to-peer;
opisuje sposoby identyfikowania komputeréw w sieci.

IV. Rozwijanie kompetenciji spotecznych. Zdajacy:
1) realizuje projekty zespotowo i prezentuje efekty wspodlnej pracy;
2) objasnia konsekwencje wykluczenia i pozytywne aspekty wigczenia cyfrowego.
Przedstawia korzysci, jakie przynosi informatyka i technologia komputerowa osobom
0 specjalnych potrzebach. Korzysta z wybranych e-ustug;
3) przedstawia trendy w historycznym rozwoju informatyki i technologii oraz ich wptyw na
rozwoj spoteczenstw.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Zdajgcy:
1) objasniarole technik uwierzytelniania, kryptografii i podpisu elektronicznego w ochronie
i dostepie do informacji. Stosuje dobre praktyki w zakresie ochrony informacji
wrazliwych (np. hasta, pin), danych i bezpieczenstwa systemu operacyjnego;
2) opisuje szkody, jakie mogg spowodowac dziatania pirackie w sieci, w odniesieniu do
indywidualnych osob, wybranych instytucji i catego spoteczenstwa.

CHARAKTERYSTYKA ARKUSZA EGZAMINACYJNEGO

Egzamin eksternistyczny z informatyki z zakresu branzowej szkoty |l stopnia dla absolwentow
gimnazjum trwa 120 minut.

Podczas egzaminu zdajacy otrzyma arkusz egzaminacyjny, ktéry bedzie sie sktadat z kilku
zestawow (wigzek) zadan sprawdzajgcych wiedze zdajgcego z réznych dziatdbw podstawy
programowej informatyki.

Wiekszos¢ zadan zamieszczonych w arkuszu to zadania praktyczne, ktore sprawdzajg
umiejetnos¢ postugiwania sie programami uzytkowymi, w tym opracowywania rysunkow,

1 Czas trwania egzaminu moze zosta¢ wydtuzony w przypadku zdajgcych ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.
Szczegodty sg okreslane w Komunikacie dyrektora Centralnej Komisji Egzaminacyjnej w sprawie szczegofowych
sposobow dostosowania warunkéw i form przeprowadzania egzaminu eksternistycznego dla danej sesji
egzaminacyjne;j.
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tekstéw, animaciji, prezentacji multimedialnych i przetwarzania danych liczbowych, jak réwniez
umiejetnos¢ rozwigzywania probleméw i podejmowania decyzji z wykorzystaniem komputera.
Dane do zadan praktycznych sg dotgczone na ptycie CD, a rozwigzania tych zadan zdajgcy
zamieszcza w plikach skopiowanych do katalogu (folderu) oznaczonego swoim numerem
PESEL. Odpowiedzi do pozostatych zadan zdajgcy wpisuje w arkuszu egzaminacyjnym.
W zadaniach egzaminacyjnych szczegolny nacisk zostanie potozony na sprawdzanie
umiejetnosci zwigzanych z praktycznym wykorzystaniem wiedzy z zakresu informatyki nabytej
zarowno w branzowej szkole Il stopnia, jak i branzowej szkole | stopnia oraz gimnazjum.

Arkusz zawiera zadania w formie zamknietej (np. wyboru wielokrotnego, prawda-fatsz, na
dobieranie) oraz otwartej (zadania z luka, zadania krotkiej odpowiedzi) i zadania praktyczne.
Za poprawne rozwigzanie zadania zamknietego bedzie mozna otrzymac¢ maksymalnie 1 lub
2 punkty. Za poprawne rozwigzanie zadania otwartego bedzie mozna otrzyma¢ maksymalnie
1, 2 lub 3. Za poprawne rozwigzanie zadania praktycznego bedzie mozna otrzymac
maksymalnie 1, 2, 3 lub 4 punkty.

Liczbe punktow mozliwych do uzyskania za poszczegolne rodzaje zadan w obu czesciach
arkusza fgcznie przedstawiono w ponizszej tabeli.

Rodzaj zadan Laczna liczba punktéw Udziat w wyniku sumarycznym
zamkniete ok. 6 ok. 15%
otwarte oraz ok. 34 ok. 85%
praktyczne
RAZEM 40 100%

Zasady oceniania bedg opracowywane odrebnie dla kazdego zadania. Za kazde poprawne
rozwigzanie, inne niz opisane w zasadach oceniania, mozna przyzna¢ maksymalng liczbe
punktéw, o ile rozwigzanie jest merytorycznie poprawne, zgodne z poleceniem i warunkami
zadania.

PRZYKLADOWY ARKUSZ EGZAMINACYJNY

W Informatorze zamieszczono Przyktadowy arkusz egzaminacyjny oraz Zasady oceniania
rozwigzan zadan. Przyktadowy arkusz egzaminacyjny zawiera instrukcje dla zdajgcego oraz
zestaw przyktadowych zadan egzaminacyjnych. Przy kazdym zadaniu w arkuszu podano
liczbe punktéw mozliwych do uzyskania za jego rozwigzanie (po numerze zadania).

W Zasadach oceniania rozwigzan zadan dla kazdego zadania podano:

e najwazniejsze wymagania ogolne i szczegdtowe, ktére sg sprawdzane w tym zadaniu

e zasady oceniania

e poprawne rozwigzanie kazdego zadania zamknietego oraz przyktadowe rozwigzanie
kazdego zadania otwartego.
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CENTRALNA
KOMISJA
EGZAMINACYJNA

Arkusz zawiera informacje prawnie chronione do momentu rozpoczecia egzaminu.

PESEL (wpisuje zdajgcy)

DINP-100-22XX

Uktad graficzny
©CKE 2013

EGZAMIN EKSTERNISTYCZNY
Z INFORMATYKI

SZKOLA BRANZOWA Il STOPNIA

Czas pracy 120 minut

Instrukcja dla zdajgcego

1. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 12 stron (zestawy zadan 1-6) i czy dotgczony
jest do niego nosnik danych — podpisany DANE. Ewentualny brak zgto$
przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego egzamin.

2. Wszystkie pliki z nosnika DANE skopiuj do katalogu (folderu) oznaczonego Twoim
numerem PESEL.

3. Jesli rozwigzaniem zadania lub jego czesci jest plik (lub pliki), to umies¢ go (je) w katalogu
(folderze) oznaczonym Twoim numerem PESEL.

4. Przed uplywem czasu przeznaczonego na egzamin zapisz w katalogu (folderze)

oznaczonym Twoim numerem PESEL ostateczng wersje plikéw stanowigcych rozwigzania

zadan.

Pisz czytelnie. Uzywaj dtugopisu/piora tylko z czarnym tuszem/atramentem.

Nie uzywaj korektora, a btedne zapisy wyraznie przekresl.

Pamietaj, ze zapisy w brudnopisie nie bedg oceniane.

Na karcie punktowania wpisz swoj PESEL. Zamaluj [ll pola odpowiadajgce cyfrom numeru

© N O

PESEL. Btedne zaznaczenie otocz kotkiem @ i zaznacz wiasciwe. Nie wpisuj zadnych
znakow w czesci przeznaczonej dla egzaminatora.
9. Pamietaj, ze w razie stwierdzenia niesamodzielnego rozwigzywania zadan
egzaminacyjnych lub zakitdcania prawidtowego przebiegu egzaminu w sposob, ktory
utrudnia  prace  pozostatym  osobom = zdajgcym, przewodniczgacy  zespotu
nadzorujgcego przerywa i uniewaznia egzamin eksternistyczny.

Zyczymy powodzenial!

Za rozwigzanie wszystkich zadar mozna otrzymac tgcznie 40 punktow.
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Zadanie 1.

Przeanalizuj ponizszy schemat blokowy
Specyfikacja
Dane:
[ — liczba catkowita nieujemna
S 0 - liczba catkowita nieujemna
S 1 - liczba catkowita nieujemna
N — liczba catkowita nieujemna
k — kolejna cyfra 0 lub 1 w ciggu N-cyfrowym

Algorytm:
START

i

i—0
S 0«0
S 1«0

Podaj N

b4

IAKWNH 1
Podaj k PiszS_0, S_1

v

STOP )
NIE
TIK l
S_ 0« S_0+1 S 1S 1+1

%

i—i+1

UWAGA: Symbol < oznacza instrukcje przypisania (podstawienia).
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Zadanie 1.1. (0-1)

Uzupehij tabele wartosciami zwracanymi przez powyzszy algorytm dla podanego ciggu liczb:

N ciag N cyfr k SO0 S1
1 1 0 1
5 10110 2 3
7 0110101

Zadanie 1.2. (0-2)

Za pomocg dostepnego oprogramowania opracuj narzedzie komputerowe, ktére stukrotnie
powtérzy losowanie cyfr ze zbioru dwuelementowego {0,1} i poda, ile razy zostata wylosowana

cyfra 0, aile razy cyfra 1.

Do oceny oddajesz plik zadanielb (o rozszerzeniu odpowiadajgcemu wybranemu przez

Ciebie programowi).

Zadanie 1.3. (0-1)

Przenalizuj ponizszy algorytm zapisany w pseudokodzie.

Specyfikacja
Dane:
cyfra — liczba catkowita nieujemna nie wigksza niz 9
N — liczba catkowita nieujemna, liczba cyfr
T[0..9] — dziesiecioelementowa tablica liczb catkowitych nieujemnych
(o indeksach od 0 do 9)

Algorytm:
dlai=0,1, 2, ..., 9wykonuj
T[]0
dlai=0, ..., N- 1wykonuj
cyfra «— wczytaj()
T[cyfra] «T[cyfra] + 1

UWAGA: Symbol < oznacza instrukcje przypisania (podstawienia).

Podaj w tabeli warto$¢ zwracang przez powyzszy algorytm dla podanego ciggu cyfr:

N ciag cyfr T[O] | T[1] | T[2] | T[3] | T[4] | T[5] | T[6] | T[7] | T[8]

T[9]

6 112025 1 2 2 0 0 1 0 0 0

10 | 1013451392
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Zadanie 1.4. (0-4)

Za pomocg dostepnego oprogramowania opracuj narzedzie komputerowe, ktére wczyta 1000
cyfr z pliku cyfry.txt, a nastepnie poda czestoSC wystgpienia kazdej cyfry w ciggu 1000
wczytanych cyfr z doktadnos$cig do drugiego miejsca po przecinku.

Czestosc wystgpienia liczby k wsrdd n liczb mozna policzy¢é za pomocg wzoru S

Do oceny oddajesz plik zadanield (o rozszerzeniu odpowiadajgcemu wybranemu przez
Ciebie programowi).

Zadanie 2. O algorytmie Euklidesa

Ponizej przedstawiono w postaci schematu blokowego algorytm Euklidesa dla dwoch liczb
a i b wykorzystujgcy operacje reszty z dzielenia (modulo):

Specyfikacja:
Dane
a, b — liczby catkowite nieujemne
Wynik
Liczba catkowita nieujemna bedgca NWD dla ai b.

h 4

/ Czytaj (a, b) /

b>0\ NIE
TAK J'
/ Pisz(a) /
r<—amodb *)
v
a<—b .
ber
| I
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Zadanie 2.1. (0-1)

Przeanalizuj podany algorytm i uzupetnij ponizsza tabele:

Ip. a b r

1 18 24 18

2 24 18

Zadanie 2.2. (0-1)

Wyznacz liczbe wykonan operacji w bloku operacji oznaczonym (*) algorytmu Euklidesa
Z operacjg modulo dla a=36 i b=54.

Odpowiedz:

Miejsce na obliczenia:

Zadanie 2.3. (0-2)

Aby obliczy¢ NWD z ciggu liczb 24, 18, 32, 56, mozna do tego problemu podejs¢ na dwa
sposoby:

Sposob 1 Sposob 2
NWD(24,18) NWD(32,56) NWD(24,18)
\ \
\ A
NWD(6.8) NWD(6,32)
A
NWD(2,56)

10
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lle razy zostanie wykonana operacja w bloku oznaczonym (*) algorytmu Euklidesa
z operacjg modulo dla powyzszego ciggu, jesli zastosuje sie sposob 1, a ile razy — jesli
zastosuje sie sposoéb 27?

Odpowiedz: dla sposobu 1 dla sposobu 2

Liczba wykonan operaciji (*)

Miejsce na obliczenia

Zadanie 2.4. (0-2)

Za pomocg dostepnego oprogramowania hapisz program lub opracuj narzedzie komputerowe,
ktére obliczy NWD za pomocg algorytmu Euklidesa z wykorzystaniem operacji modulo.

Do oceny oddajesz plik zadanie2d (o rozszerzeniu odpowiadajgcemu wybranemu przez
Ciebie programowi).

Zadanie 3. Kartkowka

Twoim zadaniem jest pomoc nauczycielowi matematyki w przygotowaniu 24 réznych
kartkéwek z dwoma dziataniami odejmowania i jednym dziataniem dodawania. Wykorzystaj
w tym celu plik ulamki.txt, ktéry znajduje sie na dostarczonej ptycie CD, zawierajgcy 144 liczniki
i 144 mianowniki. Dane w pliku sg rozdzielone srednikami.

W pliku ulamki.txt w pierwszym wierszu znajduje sie dwanascie nazw w postaci: licznik_1,
mianownik_1, licznik_2, mianownik 2, ..., licznik_6, mianownik_6.

W kolejnych 24 wierszach znajdujg sie liczby z zakresu od 1do 9.

Wykonaj nastepujgce polecenia:

11
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Zadanie 3.1. (0-4)

Przygotuj szablon dokumentu wedtug wzorca zamieszczonego ponizej:

Bajtocja. 13 stycznia 2020 r.

(imie narwizko, klasa)

Suma

. Qcena
punktéw

Kartkéwka z dodawania i odejmowania nlamkow

Zadanie 1
Oblicz

+

|
miom wle mln

o o)

a) Ustal wielkos¢ czcionki napiséw Bajtocja, 13 stycznia 2020r. na 11 punktéw, wyréwnaj
napis do prawej.

b) Wstaw tytut kartkéwki, wyréwnaj napis do srodka, a wielko$¢ czcionki ustal na 14 punktéw
oraz wstaw tytut zadania (Zadanie 1) i polecenie do zadania (Oblicz), ktére wyréwnasz do
lewej.

¢) Wstaw do dokumentu, na gorze strony po lewej, napis imie nazwisko, klasa. Ustal wielko$¢
czcionki na 8 punktow. Nad napisem wstaw pozioma linie o dtugosci 8 cm.

d) Pod napisem z datg wstaw tabele 2 x 2 z pogrubionymi nagtéwkami: Suma punktéow
i Ocena. Wielkos¢ kazdej komorki ustal na 1 cm. Tekst w nagtéwkach wyréwnaj do srodka
w pionie i poziomie. Cata tabele wyréwnaj do prawe;j.

Zapisz utworzony plik pod nazwg zadanie3 (o rozszerzeniu odpowiadajgcemu Twojemu
edytorowi tekstu).

Zadanie 3.2. (0-3)

Korzystajgc z narzedzia korespondencji seryjnej, wczytaj zawartos¢ pliku ulamki.txt do
tworzonego szablonu kartkéwki w taki sposéb, aby kazda z 24 kartkéwek skiadata sie z 6
réznych utamkow (pierwsza kartkéwka zawiera liczby z pierwszego wiersza tabeli cyfr, druga
kartkbwka zawiera liczby z drugiego wiersza tabeli cyfr itd.

Przyktad potgczonego wzorca z utamkami z pliku ulamki.txt:
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Zadanie 1
Oblicz

«licznik_1» «licznik_2»

: : + : -
«mianownik_1» «mianownik_2»

«licznik_3» «licznik_4»

«mianownik_3» «mianownik_4»

«licznik_5» «licznik_6»

«mianownik_5» «mianownik_6»

Tak potgczony wzorzec kartkédwki z danymi z pliku ulamki.txt scal, aby otrzymaé dokument
zawierajgcy 24 kartkowki z réznymi utamkami. Scalony dokument zapisz jako zadanie3-
scalone (o rozszerzeniu odpowiadajgcym Twojemu edytorowi tekstu).

Do oceny oddajesz pliki zadanie3, zadanie3-scalone (o rozszerzeniu odpowiadajgcym
Twojemu edytorowi tekstu).

Zadanie 4. Olimpiada informatyczna

W finale olimpiady informatycznej wzieto udziat 50 ucznidow reprezentujgcych 15 miejscowosci.
Twoim zadaniem jest sporzadzi¢ podsumowanie wynikdw umieszczonych w pliku olimpiada.txt
dostarczonego na ptycie CD.

W pliku olimpiada.txt zapisano wyniki olimpiady informatycznej. W kazdym wierszu znajdujg
sie odpowiednio: identyfikator, imie, nazwisko uczestnika olimpiady, migjscowos¢, z ktorej
pochodzi uczen, wynik punktowy zadan od 1 do 5. Dane s3g rozdzielone tabulatorami,
a pierwszy wiersz jest wierszem nagtowkowym.

Uwaga: jesli uczen nie podjat sie wykonania zadania, to nie ma w danych wyniku punktowego
dla danego zadania (patrz przyktad ponizej).

Fragment pliku olimpiada.txt:

Lp imie nazwisko miejscowo$¢ zadanie_1 zadanie_2 zadanie 3 zadanie_4 zadanie 5
1 Ignacy Ziotkowski Biatystok 38 56 100 100 100
2 Julia Brzezinska Lublin 100 77 79 100

Wykorzystujgc dane zawarte w powyzszym pliku i dostepne narzedzia informatyczne, wykonaj
polecenia:

Zadanie 4.1. (0-2)

Oblicz liczbe dziewczat i chiopcow, ktoérzy wzieli udziat w olimpiadzie. Dla wyznaczonych
wartosci wykonaj wykres kotowy wraz z legendg i informacjg procentowg naniesiong na
wykres. Zaktadamy, Zze imiona dziewczat konczg sie literg ,a”.

Zadanie 4.2. (0-2)

Policz tgczng liczbe punktéw za wszystkie zadania kazdemu uczestnikowi olimpiady. Posortuj
malejgco tabele danych wedtug sumy punktéw z zadah, a w przypadku, gdy bedzie kilku
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uczniow, ktérzy majg takg samg liczbe punktéw, przyjmij dodatkowe kryteria utozenia danych
w tabeli: sortowanie wedtug nazwiska, a nastepnie — wedtug imienia.

Zadanie 4.3. (0-2)

Wyznacz liczbe ucznidw reprezentujgcych swoje miasta. Wynik posortuj wedtug liczby
uczestnikow od najwiekszej do najmniejszej liczby.

Do oceny oddajesz plik zadanie4 (o rozszerzeniu odpowiadajgcym uzytemu programu, ktory
postuzyt do wykonania polecen).

Zadanie 5.

Wykonaj strone internetowag, ktdéra pod wzgledem wyglagdu i zawartoéci bedzie bardzo
podobna do tej z ponizszego rysunku. Calg tre$¢ strony zapisz w plikach: *.html i *.css:

(e

c @ [Q Wprowad adres lub szuksj w Google v noae i =

Szkota branzowa II stopnia

PO gimnazjum

Wybrane algorytmy

1. Algorytmy a liczbach:
o badania podzielnoéci liczb
o algorytm Euklidesa
3. Algorytmy wyszukiwania i porzadkowania:
o wyszukuje element najmniejszy
o porzadkowanie metoda babelkowa

Wykonaj ponizsze polecenia:

Zadanie 5.1. (0-1)

Ustaw kodowanie strony internetowej na UTF-8.
Zadanie 5.2. (0-2)

Umies$¢ jako tto bloku nagtéwka baner 1024 x 200 pikseli, stworzony w dostepnym programie
graficznym, taki jak na ponizszym rysunku. Zapisz plik pod nazwg baner.png.
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Zadanie 5.3. (0-1)

Wstaw do bloku nagtéwka dwa wiersze z napisami: Szkota branzowa Il stopnia oraz po
gimnazjum kolorze biatym o czcionce Verdana w rozmiarze 30 pikseli. Oba napisy wysrodkuj
W poziomie.

Zadanie 5.4. (0-1)

Wstaw powyzej bloku nagtowka pogrubiony napis Menu: wraz z hipertagczem do strony
gtéwnej. Odnosnik nie powinien mie¢ zadnego ozdobnika w postaci podkreslenia.

Zadanie 5.5. (0-2)

Wstaw ponizej bloku nagtéwka ponizszy tekst z listg numerowang i listg punktowang
z zachowaniem formatowania. Ustal kolor czerwony dla czcionki. Napis Wybrane algorytmy
sformatuj z zastosowaniem znacznika nagtéwka poziomu 2.

Wybrane algorytmy

1. Algorytmy a liczbach:
o badania podzielnosci liczb
o algorytm Euklidesa
2. Algorytmy wyszukiwania i porzadkowania:
o wyszukuje element najmniejszy
o porzadkowanie metoda babelkowsg

Zadanie 5.6. (0-2)

Zawartos¢ strony internetowej wstaw do bloku obramowanego ramkg o krawedzi ciggtej
w kolorze czarnym i szerokosci 1 piksela. Caty blok powinien by¢ zaprezentowany na srodku
strony internetowe;j.

Do oceny oddajesz pliki strona.html, style.css.

Zadani 6. Test
W kazdym podpunkcie podkre$l| jedyng poprawng odpowiedz.

Zadanie 6.1. (0-1)

Hasto powinno sktadac sie z minimum 8 znakdw, co najmniej jednej matej, wielkiej litery, cyfry
i znaku niealfanumerycznego. Ktére hasto jest zgodne z powyzszym kryterium?

A. P@ssword
B. Password

C. pa$s$word

D. P@33sworD
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Zadanie 6.2. (0-1)

Ktora ustuga sieciowa szyfruje dane za pomocg protokotu SSL lub TLS?

A. HTTP
B. FTP

C. HTTPS
D. SMTP

Zadanie 6.3. (0-1)

Ustuge sieciowg polegajgcg na zdalnym udostepnieniu mocy obliczeniowej urzadzeh IT
oferowang przez zewnetrzne podmioty, dostepng na zgdanie w dowolnej chwili, nazywamy

chmurg obliczeniowa.
zdalng pomoca.
dyskiem sieciowym.
wirtualnym serwerem.

oCow>

Zadanie 6.4. (0-1)

Liczba 123 zapisana w systemie binarnym (dwojkowym) to

A. 1111011
B. 1111001
C. 1111010
D. 1011011
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BRUDNOPIS
(nie podlega ocenie)
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ZASADY OCENIANIA ROZWIAZAN ZADAN

W zadaniach 1. i 2. ocenie podlegajg rozwigzania zamieszczone w plikach skopiowanych do
katalogu (folderu) oznaczonego numerem PESEL zdajgcego oraz odpowiedzi wpisane
w arkuszu egzaminacyjnym, w zadaniach 3., 4. i 5. — ocenie podlegajg rozwigzania
zamieszczone w plikach skopiowanych do katalogu (folderu) oznaczonego numerem PESEL
zdajgcego, a w zadaniu 4. — odpowiedzi wpisane w arkuszu egzaminacyjnym.

Uwaga: Akceptowane sg wszystkie odpowiedzi merytorycznie poprawne i spetniajgce warunki

zadania.

Zadanie 1.1. (0-1)

Wymaganie ogéine

Wymaganie szczegoétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemdéw na bazie
logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i sposobéw
reprezentowania informaciji.

Zdajacy:

I. 3) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw
z roznych dziedzin algorytmy poznane na
wczesniejszych etapach edukacyjnych oraz
algorytmy: a) na liczbach: badania
podzielnosci liczb, zamiany reprezentacii
liczb miedzy pozycyjnymi systemami
liczbowymi.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawna odpowiedz.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie

N ciag cyfr SO0 S1
1 1 0 1
5 10110 2 3
7 0110101 3 4

Zadanie 1.2. (0-2)

Wymaganie ogéine

Wymaganie szczegétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow na bazie
logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i sposobow
reprezentowania informaciji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow, z wykorzystaniem komputera
i innych urzadzen cyfrowych.

Zdajacy:

I. 3) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw
z réznych dziedzin algorytmy poznane na
wczesniejszych etapach edukacyjnych oraz
algorytmy: a) na liczbach: badania
podzielnosci liczb, zamiany reprezentac;i
liczb miedzy pozycyjnymi systemami
liczbowymi.
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I.2) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujac sie wybranymi
aplikacjami.

Zasady oceniania

2 pkt — poprawne wykonanie zadania, w tym:

1 pkt — wylosowanie 100 cyfr,

1 pkt — podanie liczby wystgpien cyfry 0 lub 1 w wylosowanym ciggu cyfr.
0 pkt — wykonanie zadania niepetne albo niepoprawne albo brak odpowiedzi.

Przykladowe rozwiazanie
Uzycie arkusza kalkulacyjnego:
Losowanie

Al v F =LOS.ZAKR(0;1)

A B C D
1 0 Cyfra lle
2 0 53
3 1 1 a7
4 1
5 0
Zliczanie
D2 - Je =LICZ.JEZELI[{A1:A100;C2)
A B C D
0 Cyfra lle
53
1 1 a7

Zadanie 1.3. (0-1)

Wymaganie ogéine

Wymaganie szczegétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow na bazie
logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i sposobow
reprezentowania informaciji.

Zdajacy:

I. 3) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw
z réznych dziedzin algorytmy poznane na
wczesniejszych etapach edukacyjnych oraz
algorytmy: a) na liczbach: badania
podzielnosci liczb, zamiany reprezentacji
liczb miedzy pozycyjnymi systemami
liczbowymi.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawna odpowiedz.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.
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Rozwigzanie

N ciag cyfr T[O] | T[1] | T[2]

T[3]

T[4] | T[5] | T[6] | T([7] | T[8] | T[9]

6 112025 1 2 2

10 | 1013451392 1 3 1

Zadanie 1.4. (0-4)

Wymaganie ogodlne

Wymaganie szczegétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow na bazie
logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i sposobéw
reprezentowania informaciji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow, z wykorzystaniem komputera
i innych urzadzen cyfrowych.

Zdajacy:

I. 3) stosuje przy rozwigzywaniu problemow
z réznych dziedzin algorytmy poznane na
wczesniejszych etapach edukacyjnych oraz
algorytmy: a) na liczbach: badania
podzielnoéci liczb, zamiany reprezentac;ji
liczb miedzy pozycyjnymi systemami
liczbowymi.

11.1) projektuje i programuje rozwigzania
problemoéw z réznych dziedzin,

11.2) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujac sie wybranymi
aplikacjami.

Zasady oceniania
4 pkt — poprawna odpowiedz, w tym:

2 pkt — policzenie liczby wystgpien kazdej cyfry we wczytanym ciggu,

1 pkt — policzenie czestosci wystgpienia kazdej cyfry we wczytanym ciggu,

1 pkt — wypisanie zaokraglonych czestosci do drugiego miejsca po przecinku.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Przyktadowe rozwigzanie

E3 -

AR - R R R R SRy R SR
LM O P RN WO O~

=LICZ.JEZELI($A$1:5A$1000;D3)

D E F (
Cyfra llos¢ Czestosc
0 100 0,10
1 94 0,09
2 118 0,12
3 28 0,09
4 87 0,09
5 108 0,11
6 93 0,09
7 89 0,09
8 109 0,11
9 114 0,11
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e =E3/1000

B C

O B~ 0

Zadanie 2.1. (0-1)

D E F
Cyfra llosc Czestosc
0 100 0,10
1 94 0,09

Wymaganie ogéine

Wymaganie szczegoétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemdéw na bazie
logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i sposobéw
reprezentowania informaciji.

Zdajacy:

I. 3) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw
z roznych dziedzin algorytmy poznane na
wczesniejszych etapach edukacyjnych oraz
algorytmy: a) na liczbach: badania
podzielnosci liczb, zamiany reprezentac;i
liczb miedzy pozycyjnymi systemami
liczbowymi, algorytm Euklidesa.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawna odpowiedz.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie

Lp. a b r

1 18 24 18

Zadanie 2.2. (0-1)

Wymaganie ogélne

Wymaganie szczegétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow na bazie
logicznego i abstrakcyjnego mysilenia,
mys$lenia algorytmicznego i sposobow
reprezentowania informaciji.

Zdajacy:

I. 3) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw
z roznych dziedzin algorytmy poznane na
wczeséniejszych etapach edukacyjnych oraz
algorytmy: a) na liczbach: badania

podzielnosci liczb, zamiany reprezentac;ji
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liczb miedzy pozycyjnymi systemami
liczbowymi, algorytm Euklidesa.

I. 4) sprawdza poprawnos¢ dziatania
algorytmoéw dla przyktadowych danych

Zasady oceniania
1 pkt — poprawna odpowiedz.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
3

Zadanie 2.3. (0-2)

Wymaganie ogodlne

Wymaganie szczegétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie probleméw na bazie
logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i sposobdéw
reprezentowania informaciji.

Zdajacy:

I. 3) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw
z roznych dziedzin algorytmy poznane na
wczesniejszych etapach edukacyjnych oraz
algorytmy: a) na liczbach: badania
podzielnosci liczb, zamiany reprezentacii
liczb miedzy pozycyjnymi systemami
liczbowymi, algorytm Euklidesa.

I. 4) sprawdza poprawnos¢ dziatania
algorytmoéw dla przyktadowych danych

Zasady oceniania
2 pkt — poprawna odpowiedz, w tym:

1 pkt — podanie liczby rozwigzan dla sposobu 1,
1 pkt — podanie liczby rozwigzan dla sposobu 2.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie

Odpowiedz: dla sposobu 1 dla sposobu 2
Liczba wykonan operacji (*) 9 7
Zadanie 2.4. (0-2)
Wymaganie ogéine Wymaganie szczegétowe
I. Rozumienie, analizowanie Zdajacy:

i rozwigzywanie problemdw na bazie
logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
mys$lenia algorytmicznego i sposobow
reprezentowania informacji.

I. 3) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw
z réznych dziedzin algorytmy poznane na
wczeséniejszych etapach edukacyjnych oraz
algorytmy: a) na liczbach: badania
podzielnosci liczb, zamiany reprezentac;i
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Il. Programowanie i rozwigzywanie liczb miedzy pozycyjnymi systemami
problemow, z wykorzystaniem komputera liczbowymi, algorytm Euklidesa.
i innych urzadzen cyfrowych. I. 4) sprawdza poprawnos¢ dziatania

algorytmoéw dla przyktadowych danych

1. 1) projektuje i programuje rozwigzania
problemow z roznych dziedzin, stosuje przy
tym: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje
z parametrami i bez parametrow.

Zasady oceniania
2 pkt — poprawna odpowiedz, w tym:
1 pkt — zastosowanie petli wraz z warunkiem konczgcym petle,
1 pkt — wyznaczenie c jako reszty z dzielenia liczb a i b oraz wywotanie instrukcji
podstawienia a<b i b«c.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Przykladowe rozwigzanie

def nwd(a, b):

while b!=0:

c = a%b
a=b
b=c
return a

a = int(input())

b = int(input())
print(nwd(a,b))

Zadanie 3.1. (0-4)

Wymaganie ogéine Wymaganie szczegétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie Zdajacy:
problemow, z wykorzystaniem komputera 1. 3) przygotowuje opracowania rozwigzan
i innych urzadzen cyfrowych. problemow, postugujac sie wybranymi

aplikacjami: b) pracuje nad dokumentem
w trybie recenzji, definiuje
korespondencje seryjna, korzysta

z konspektow dokumentow
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Zasady oceniania
4 pkt — poprawna odpowiedz, w tym:

1 pkt — ustalenie wielkosci czcionki napiséw Bajtocja, 13 stycznia 2020r. na 11
punktow i wyréwnanie napisu do prawej,

1 pkt — wstawienie tytutu kartkowki i wyréwnanie napisu do srodka, ustalenie wielkosci
czcionki na 14 punktow oraz wstawienie tytutu zadania i polecenia do zadania
oraz wyrownanie ich do lewej,

1 pkt — wstawienie do dokumentu napisu imie nazwisko, klasa, ustalenie wielkosci
czcionki na 8 punktéw oraz wstawienie nad napisem poziomej linii o dlugosci 8
cm,

1 pkt — wstawienie pod napisem z datg tabeli 2 x 2 z pogrubionymi nagtéwkami: Suma
punktéw i Ocena, ustalenie wielkosci kazdej komorki na 1 cm oraz wyréwnanie
zgodnie z trescig zadania.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
Ustalenie wielkosci czcionki napiséw Bajtocja, 13 stycznia 2020r. na 11 punktéw i wyréwnanie
napisu do prawe;j.

Wstawienie tytutu kartkéwki i wyréwnanie napisu do srodka, ustalenie wielkosci czcionki na 14
punktow oraz wstawienie tytutu zadania i polecenia do zadania oraz wyrownanie ich do lewe;.

Wstawienie do dokumentu napisu imie nazwisko, klasa, ustalenie wielkosci czcionki na 8
punktéw oraz wstawienie nad napisem poziome;j linii o dtugosci 8 cm.

Wstawienie pod napisem z datg tabeli 2 x 2 pogrubionymi nagtdwkami: Suma punktéw
i Ocena, ustalenie wielkosci kazdej komoérki na 1 cm oraz wyrownanie zgodnie z trescig
zadania.

Zadanie 3.2. (0-3)

Wymaganie ogéine Wymaganie szczegétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie Zdajacy:
problemow, z wykorzystaniem komputera Il. 3) przygotowuje opracowania rozwigzan
i innych urzadzen cyfrowych. problemow, postugujac sie wybranymi

aplikacjami: b) pracuje nad dokumentem
w trybie recenzji, definiuje
korespondencje seryjng, korzysta

z konspektéw dokumentow.

Zasady oceniania
3 pkt — poprawna odpowiedz, w tym:
2 pkt — wezytanie zawartosci pliku ulamki.txt do tworzonego szablonu ocen i ustawienie
szesciu par pol dla kazdego z utamkow (licznik/mianownik),
1 pkt — stworzenie dokumentu zawierajgcego 24 strony z kartkéwkami dla wszystkich
uczniow, kazda karkéwka powinna roznié sie zestawem utamkow.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
Wykonanie korespondencji seryjne;j.
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Bajtocja, 27 lipca 2020 1.

(imie nazwisko, klasa)

Suma

. Ocena
punktow

Kartkowka z dodawania i odejmowania ulamkow

Zadanie 1
Oblicz

+

|
vl olw ool u
| |

oy N ol

Zadanie 4.1. (0-2)

Wymaganie ogdéine Wymaganie szczegoétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow, z wykorzystaniem komputera
i innych urzadzen cyfrowych.

Zdajacy:
1. 3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujac sie wybranymi

aplikacjami: c) korzysta z dodatkowych
narzedzi do analizy danych
umieszczonych w arkuszu kalkulacyjnym,
w tym z tabel i wykresow przestawnych.

Zasady oceniania
2 pkt — poprawna odpowiedz, w tym:
1 pkt — obliczenie liczby dziewczat i chtopcow, ktdrzy wzieli udziat w olimpiadzie,
1 pkt — wykonanie wykresu kotowego wraz z legendg i informacjg procentowa
naniesiong na wykres dla wyznaczonej liczby dziewczyn i chtopcow.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Przyktadowe rozwigzanie

Utworzenie informac;ji o pici
=JEZELI{PRAWY(B2;1)="a";1;0)

D E F G H | J
niejscowosc  zadanie_1  zadanie 2 zadanie_3 zadanie_ 4 zadanie 5 dziewczyna
Jiatystok 38 56 100 100 100 ]
Aublin 100 77 79 100 1
TAFA TN Q7 Ty TN Ty n

Zliczenie liczby dziewczat i chtopcow
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M3 = fe || =SUMA(J2:151)

! I Il J Il K' 1 L Il M Il N 1
1 |zadanie 5  dziewczyna
2 100 0 Dziewczyny Chiopcy

3 100 1 Liczba 21 29

Utworzenie WykresU

Liczba dziewczat i chtopcow

m Dziewczyny

= Chtopcy
Zadanie 4.2. (0-2)
Wymaganie ogéine Wymaganie szczegétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie Zdajacy:
problemow, z wykorzystaniem komputera 1. 3) przygotowuje opracowania rozwigzan
i innych urzadzen cyfrowych. problemow, postugujac sie wybranymi

aplikacjami: c) korzysta z dodatkowych
narzedzi do analizy danych
umieszczonych w arkuszu kalkulacyjnym,
w tym z tabel i wykreséw przestawnych.

Zasady oceniania
2 pkt — poprawna odpowiedz, w tym:

1 pkt — obliczenie tgcznej liczby punktow za wszystkie zadania kazdemu uczestnikowi
olimpiady,

1 pkt — posortowanie tabeli danych wedlug sumy punktéw z zadan, w przypadku, gdy
bedzie kilku uczniow, ktoérzy majg takg samg liczbe punktow, przyjmij
dodatkowe kryteria utozenia danych w tabeli: sortowanie wedtug nazwiska —
a nastepnie wedtug imienia.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.
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Przyktadowe rozwigzanie

Zliczenie sumy i sortowanie
C D

A E E F G H | J
1 |lp.  imig nazwisko miejscowosc  zadanie_1 zadanie_2 zadanie_3 zadanie_4 zadanie 5 suma
2 3 Aleksander Szydiowski Torun 100 97 100 100 100 497
3 7 Patryk Kwiatkowski Wroctaw 100 95 100 100 100 495
4 28 Maria Wysocka Gdynia 100 94 100 100 100 494
5 16 Jan Jakubowski Warszawa 100 a0 100 37 90 407
6 15 Maciej Krol Lublin 100 88 100 25 92 405
7 8 tukasz Mrdz Kielce 100 60 100 41 100 401
8 37 Aleksandra Kamiriska Warszawa 100 100 100 100 400
9 47 Weronika  Lis Wroctaw 100 100 100 100 400
10 17 Aleksander Szymczak Warszawa 100 31 100 17 100 398
n 26 Oliwia Brzozowska Gdarisk 100 70 100 25 100 395
Zadanie 4.3. (0-2)
Wymaganie ogoélne Wymaganie szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie Zdajacy:

problemow, z wykorzystaniem komputera 1. 3) przygotowuje opracowania rozwigzan

i innych urzadzen cyfrowych. problemow, postugujac sie wybranymi

aplikacjami: c) korzysta z dodatkowych
narzedzi do analizy danych
umieszczonych w arkuszu kalkulacyjnym,
w tym z tabel i wykreséw przestawnych.

Zasady oceniania
2 pkt — poprawna odpowiedz, w tym:
1 pkt — wyznaczenie liczby uczniéw reprezentujgcych swoje miasta,
1 pkt — posortowanie tabeli danych wedtug liczby uczestnikow od najwiekszej do
najmniejszej liczby.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Przykladowe rozwigzanie

miasto Liczba
Warszawa 12
Wroctaw
Biatystok
Gdynia

Torun

Krakow

Lublin

Szczecin
Tarnobrzeg
Bydgoszcz
Gdansk
Rzeszow
Pszczyna

Kielce

Y 6dz

Suma koncowa

[N
o

RlRRRRRRINWW W oo

o
o
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Zadanie 5.1. (0-1)

Wymaganie ogéine Wymaganie szczegoétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie Zdajacy:
problemow, z wykorzystaniem komputera 1. 3) przygotowuje opracowania rozwigzan
i innych urzadzen cyfrowych. problemow, postugujac sie wybranymi

aplikacjami: d) korzysta z oprogramowania
i serwisdbw przeznaczonych do tworzenia
stron; potrafi opublikowa¢ wtasng strone

w internecie.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawna odpowiedz.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Przyktadowe rozwigzanie

<IDOCTYPE html>
<html lang="pI">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Szkota</title>
<link rel="stylesheet" href="style.css">
</head>

Zadanie 5.2. (0-2)

Wymaganie ogéine Wymaganie szczegétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie Zdajacy:
problemow, z wykorzystaniem komputera 1. 3) przygotowuje opracowania rozwigzan
i innych urzadzen cyfrowych. problemow, postugujac sie wybranymi

aplikacjami: d) korzysta z oprogramowania
i serwisdw przeznaczonych do tworzenia
stron; potrafi opublikowa¢ wtasng strone

w internecie.

Zasady oceniania
2 pkt — poprawna odpowiedz, w tym:
1 pkt — stworzenie bannera wygladem zblizonego do rysunku,
1 pkt — umieszczenie jako tta bloku nagtéwka stworzonego w dostepnym programie
graficznym banera 1024 x 200 pikseli.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.
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Przyktadowe rozwigzanie

div.header
{
margin: 0 auto;
height: 200px;
width: 1024px;
text-align: center;
background-image: url("banner.png");
font-family: Verdana;

color; #ffffff;
font-size: 30px;
}
Zadanie 5.3. (0-1)
Wymaganie ogodlne Wymaganie szczegétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie Zdajacy:
problemow, z wykorzystaniem komputera 1. 3) przygotowuje opracowania rozwigzan
i innych urzadzen cyfrowych. problemow, postugujac sie wybranymi

aplikacjami: d) korzysta z oprogramowania
i serwisOow przeznaczonych do tworzenia
stron; potrafi opublikowa¢ wtasng strone

w internecie.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawna odpowiedz.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Przykladowe rozwigzanie

Szkota branzowa 11 stopnia

PO gimhazjum

Html:
<div class="header">
<h1>Szkota branzowa Il stopnia</h1>
<h1>po gimnazjum</h1>

</div>
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Css:

div.header

{
margin: 0 auto;
height: 200px;
width: 1024px;
text-align: center;
background-image: url("banner.png");
font-family: Verdana;
color: #ffffff;
font-size: 30px;

}
Zadanie 5.4. (0-1)

Wymaganie ogéine

Wymaganie szczegoétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow, z wykorzystaniem komputera
i innych urzgdzenh cyfrowych.

Zdajacy:

1. 3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujac sie wybranymi
aplikacjami: d) korzysta z oprogramowania
i serwiséw przeznaczonych do tworzenia
stron; potrafi opublikowa¢ wtasng strone

w internecie.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawna odpowiedz.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Przyktadowe rozwigzanie

Szkota branzowa II sto

Html:

<div class="container">
<b>Menu:</b>
<a a href="strona.html">Home</a>

Css:
a:link

{

text-decoration: none;
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Zadanie 5.5. (0-2)

Wymaganie ogoélne

Wymaganie szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow, z wykorzystaniem komputera
i innych urzgdzeh cyfrowych.

Zdajacy:

1. 3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujac sie wybranymi
aplikacjami: d) korzysta z oprogramowania
i serwisow przeznaczonych do tworzenia
stron; potrafi opublikowac wtasng strone

w internecie.

Zasady oceniania
2 pkt — poprawna odpowiedz, w tym:

1 pkt — wstawienie ponizej bloku nagtdwka ponizszego tekst z listg numerowang i listg

punktowana,

1 pkt — ustawienie formatowania dla wstawionego tekstu z zachowaniem koloru
czerwonego dla czcionki i zastosowanie znacznika nagtéwka poziomu 2 dla

napisu Wybrane algorytmy.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Przykladowe rozwigzanie

Wybrane algorytmy

1. Algorytmy a liczbach:
o badania podzielnosci liczb
> algorytm Euklidesa
2. Algorytmy wyszukiwania i porzadkowania:
o wyszukuje element najmnigjszy
» porzadkowanie metoda babelkowg

Html:
<h2>Wybrane algorytmy</h2>
<ol>
<li>Algorytmy a liczbach:</li>
<ul>
<li>badania podzielnosci liczb</Ii>
<li>algorytm Euklidesa</li>
</ul>

<li>Algorytmy wyszukiwania i porzgdkowania:</li>

<ul>

<li>wyszukuje element najmniejszy</Ii>
<li>porzgdkowanie metodg bgbelkowg</Ii>

</ul>
</ol>

Styl css:
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div.main

{
padding: 50px;
width: 400px;
font-family: Verdana,
color: red;

}
Zadanie 5.6. (0-2)

Wymaganie ogéine Wymaganie szczegoétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie Zdajacy:

problemow, z wykorzystaniem komputera 1. 3) przygotowuje opracowania rozwigzan

i innych urzgdzeh cyfrowych. problemow, postugujac sie wybranymi
aplikacjami: d) korzysta z oprogramowania
i serwiséw przeznaczonych do tworzenia
stron; potrafi opublikowa¢ wtasng strone

w internecie.

Zasady oceniania
2 pkt — poprawna odpowiedz, w tym:
1 pkt — wstawienie catej zawartosci do bloku obramowanego ramkg o krawedzi ciggtej
w kolorze czarnym i szerokosci 1 piksela,
1 pkt — umieszczenie bloku zawierajgcego catg zawarto$¢ strone internetowg na
srodku w przegladarce internetowej.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Przykladowe rozwigzanie

Szkota branzowa II stopnia

PO gimnazjum

Wybrane algorytmy

1. Algorytmy a li
> bad podzi

3. Algorytmy wy: porzadkowanla
wyszuku ijimniejszy
o porzadkowanie metoda babelkows

div.container
{
margin: 0 auto;
padding: Opx;
position: absolute;
top: 25%;
left: 25%;
border: 1px solid #000000;
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Zadanie 6.1. (0-1)

Wymaganie ogoélne

Wymaganie szczegétowe

V. Przestrzeganie prawa i zasad
bezpieczenstwa.

Zdajacy:

V. 1) objasnia role technik uwierzytelniania,
kryptografii i podpisu elektronicznego

w ochronie i dostepie do informac;ji. Stosuje
dobre praktyki w zakresie ochrony
informacji wrazliwych (np. hasta, pin).

Zasady oceniania
1 pkt — poprawna odpowiedz.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
D

Zadanie 6.2. (0-1)

Wymaganie ogodlne

Wymaganie szczegétowe

V. Przestrzeganie prawa i zasad
bezpieczenstwa.

Zdajacy:

V. 1) objasnia role technik uwierzytelniania,
kryptografii i podpisu elektronicznego

w ochronie i dostepie do informac;ji. Stosuje
dobre praktyki w zakresie ochrony
informacji wrazliwych (np. hasta, pin).

Zasady oceniania
1 pkt — poprawna odpowiedz.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
C

Zadanie 6.3. (0-1)

Wymaganie ogélne

Wymaganie szczegétowe

lll. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami

komputerowymi.

Zdajacy:

lll. 2) opisuje podstawowe topologie sieci
komputerowej, przedstawia i poréwnuje
zasady dziatania i funkcjonowania sieci
komputerowej typu klient-serwer, peer-to-
peer; opisuje sposoby identyfikowania
komputerow w sieci.
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Zasady oceniania
1 pkt — poprawna odpowiedz.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
A

Zadanie 6.4. (0-1)

Wymaganie ogéine Wymaganie szczegoétowe
I. Rozumienie, analizowanie Zdajacy:
i rozwigzywanie problemow. I. 2) przedstawia sposoby reprezentowania

w komputerze warto$ci logicznych, liczb
naturalnych (system binarny).

Zasady oceniania
1 pkt — poprawna odpowiedz.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
A
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