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1 Opis egzaminu eksternistycznego z informatyki

z zakresu branzowej szkoty | stopnia

WSTEP

Informatyka jest jednym z przedmiotéw obowigzkowych na egzaminie eksternistycznym
z zakresu branzowej szkoty | stopnia od ses;ji jesiennej 2024.

Egzamin eksternistyczny z informatyki z zakresu branzowej szkoty | stopnia sprawdza,
w jakim stopniu zdajgcy spetnia wymagania okreslone w podstawie programowej ksztatcenia
ogodlnego dla branzowej szkoty | stopnia dla absolwentéw o$mioletniej szkoty podstawowej.*

Informator prezentuje przyktadowy arkusz egzaminacyjny wraz z zasadami oceniania.
Stanowi przy tym jedynie ogélng, kierunkowg pomoc w planowaniu procesu
samoksztatcenia. Zadania w Informatorze nie ilustrujg bowiem wszystkich wymagan
z zakresu informatyki okre$lonych w podstawie programowej, nie wyczerpujg rowniez
wszystkich typow zadan, ktére mogg pojawic sie w arkuszu egzaminacyjnym. Tylko
realizacja wszystkich wymagan z podstawy programowej, zaréwno ogoélnych, jak i
szczegoOtowych, moze zapewni¢ wtasciwe przygotowanie zdajgcego do egzaminu
eksternistycznego.

ZADANIA NA EGZAMINIE

W arkuszu egzaminacyjnym znajdg sie zadania zamkniete, zadania otwarte oraz praktyczne.

Zadania zamkniete to takie, w ktérych zdajgcy wybiera odpowiedz sposréd podanych. Moga
to byé¢:

e zadania wyboru wielokrotnego

e zadania wyboru jednokrotnego

e zadania typu prawda-fatsz

e zadania na dobieranie.

Zadania otwarte to takie, w ktérych zdajgcy samodzielnie formutuje krotkg lub dtuzszg
odpowiedz. Wérdd zadan otwartych w arkuszu znajdg sie:
e zadania z luka, wymagajgce uzupetnienia zdania badz krétkiego tekstu jednym lub
kilkoma wyrazami

! Rozporzgdzenie Ministra Edukacji z dnia 28 czerwca 2024 r. zmieniajgce rozporzgdzenie w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia
ogolnego dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniéw z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu
umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdlnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia
ogolnego dla szkoty specjalnej przysposabiajgcej do pracy oraz ksztatcenia ogéinego dla szkoty
policealnej (Dz.U. z 2024 r. poz. 996).


https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU20240000996/O/D20240996.pdf
https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU20240000996/O/D20240996.pdf
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e zadania krétkiej odpowiedzi, wymagajgce (1) stworzenia krétkiego tekstu (od jednego

do kilku zdan) np. zapisania uzasadnienia odpowiedzi, (2) wymagajgce zapisania
algorytmu lub wykonania obliczen.

Zadania praktyczne to takie, w ktérych zdajgcy uzywa komputera i dostepnego na egzaminie
oprogramowania do wykonania obliczen (np. w arkuszu kalkulacyjnym), symulaciji, tworzenia
dokumentdéw tekstowych, prezentacji itd.

W zadaniach egzaminacyjnych szczegolny nacisk zostanie potozony na sprawdzanie
umiejetnosci zwigzanych z praktycznym wykorzystaniem wiedzy z zakresu informatyki
nabytej zaréwno w branzowej szkole | stopnia, jak i w szkole podstawowe;.

Wszystkie zadania egzaminacyjne bedg sprawdzaty poziom opanowania umiejetnosci
opisanych w nastepujgcych wymaganiach ogélnych w podstawie programowej ksztatcenia
0golnego dla branzowej szkoty | stopnia dla absolwentéw osmioletniej szkoty podstawowe;.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow na bazie logicznego

i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobéw reprezentowania
informacii.

Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzadzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie sie aplikacjami komputerowymi.
Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym:
znajomos$c¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania
obliczen i programow.

Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak: komunikacja i wspotpraca w grupie, w
tym w Srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzadzanie
projektami.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informac;i

i ochrony danych, praw wiasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspotzycia
spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologig i ich uwzglednienie dla
bezpieczenstwa swojego i innych.
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OPIS ARKUSZA EGZAMINACYJNEGO

Egzamin eksternistyczny z informatyki z zakresu branzowej szkoty | stopnia trwa 120 minut?.

Podczas egzaminu zdajgcy otrzyma arkusz egzaminacyjny, ktéry bedzie sie sktadat z kilku
zestawow (wigzek) zadan sprawdzajgcych wiedze zdajgcego z réznych dziatdw podstawy
programowej informatyki.

Zadania zamieszczone w arkuszu bedg w wiekszosci zadaniami praktycznymi, ktére
sprawdzajg umiejetnos¢ postugiwania sie programami uzytkowymi, w tym opracowywania
rysunkow, tekstéw, animacji, prezentacji multimedialnych i przetwarzania danych liczbowych,
jak réwniez umiejetnosc rozwigzywania probleméw i podejmowania decyzji z
wykorzystaniem komputera. Dane do zadan praktycznych zostang dotgczone na ptycie CD,
a rozwigzania tych zadan zdajgcy zamieszcza w plikach skopiowanych do katalogu (folderu)
oznaczonego swoim numerem PESEL. Odpowiedzi do pozostatych zadan zdajgcy wpisuje
w arkuszu egzaminacyjnym.

Liczbe punktéw mozliwych do uzyskania za poszczegodlne rodzaje zadan w obu czesciach
arkusza przedstawiono w ponizszej tabeli.

Rodzaj zadan Laczna liczba punktéw Udziat w wyniku sumarycznym
zamkniete ok. 6 ok. 15%
otwarte oraz ok. 34 ok. 85%
praktyczne
RAZEM 40 100%

ZASADY OCENIANIA

Zadania zamkniete i zadania otwarte z lukg

Zadanie zamkniete i zadanie otwarte z lukg najczesciej ocenia sie zgodnie z ponizszymi
zasadami:

1 pkt — odpowiedz poprawna.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna lub niepetna albo brak odpowiedzi.

ALBO

2 pkt — odpowiedz catkowicie poprawna.
1 pkt — odpowiedz czesciowo poprawna lub odpowiedz niepetna.
0 pkt — odpowiedz catkowicie niepoprawna albo brak odpowiedzi.

2 Czas trwania egzaminu moze zosta¢ wydtuzony w przypadku zdajgcych ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.
Szczegdty sg okreslane w Komunikacie dyrektora Centralnej Komisji Egzaminacyjnej w sprawie szczegétowych
sposoboéw dostosowania warunkéw | form przeprowadzania egzaminu eksternistycznego dla danej sesiji
egzaminacyjne;j.
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Zadania otwarte krétkiej odpowiedzi

Za rozwigzanie zadania otwartego krotkiej odpowiedzi bedzie mozna otrzymaé
od 0 do 3 punktéw. Zasady oceniania bedg opracowywane odrebnie dla kazdego zadania.

Zadania praktyczne

Za zadanie praktyczne bedzie mozna otrzymac od 0 do 4 punktéw. W zadaniach tego typu
sprawdzane sg rzeczywiste efekty pracy zdajgcego w postaci np.: wykonanych obliczen

w arkuszu kalkulacyjnym, kwerend w bazach danych, dokumentéw tekstowych, prezentacii
oraz programow komputerowych. Zasady oceniania bedg opracowywane odrebnie dla
kazdego zadania.

MATERIALY | PRZYBORY POMOCNICZE NA EGZAMINIE Z INFORMATYKI

Podczas egzaminu zdajgcy ma do dyspozyciji autonomiczne stanowisko komputerowe
wyposazone w srodowisko oraz pakiet programéw uzytkowych wybrane przez zdajgcego
podczas skfadania deklaracji. Nie sg przewidziane zadne dodatkowe przybory pomocnicze.
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2 Przyktadowy arkusz egzaminacyjny z zasadami oceniania

rozwigzan zadan

W Informatorze zamieszczono Przyktadowy arkusz egzaminacyjny oraz Zasady oceniania
rozwigzan zadan. Przy kazdym zadaniu w arkuszu podano liczbe punktéw mozliwych do
uzyskania za jego rozwigzanie (po numerze zadania). W Zasadach oceniania rozwigzan
zadan dla kazdego zadania podano:

e najwazniejsze wymagania ogolne i szczegdtowe, ktore sg sprawdzane w tym zadaniu
e zasady oceniania

e poprawne rozwigzanie kazdego zadania zamknietego oraz przyktadowe rozwigzanie
kazdego zadania otwartego i praktycznego.
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Przyktadowy arkusz egzaminacyjny z zasadami oceniania rozwigzan zadan

CENTRALNA
KOMISJA
EGZAMINACYJNA

Arkusz zawiera informacje prawnie chronione do momentu rozpoczecia egzaminu.

11

PESEL (wypetnia zdajgcy)

BINP-100-22XX

EGZAMIN EKSTERNISTYCZNY
Z INFORMATYKI

BRANZOWA SZKOLA | STOPNIA

DaTa: [dzien miesigc rok]
Cczas prAcY: 120 minut
LICZBA PUNKTOW DO UZYskaNIA: 40

Instrukcja dla zdajgcego

1. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 11 stron (zadania 1-7) i czy dotgczony
jest do niego nosnik danych — podpisany DANE. Ewentualny brak zgto$
przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego egzamin.

2. Wszystkie pliki z nosnika DANE skopiuj do katalogu (folderu) oznaczonego Twoim
numerem PESEL.

3. Jesli rozwigzaniem zadania lub jego czesci jest plik (lub pliki), to umies¢ go (je)

w katalogu (folderze) oznaczonym Twoim numerem PESEL.

4. Przed uptywem czasu przeznaczonego na egzamin zapisz w katalogu (folderze)

oznaczonym Twoim numerem PESEL ostateczng wersje plikow stanowigcych

rozwigzania zadan.

Pisz czytelnie. Uzywaj dtugopisu/piodra tylko z czarnym tuszem/atramentem.

Nie uzywaj korektora, a btedne zapisy wyraznie przekresl.

Pamietaj, ze zapisy w brudnopisie nie bedg oceniane.

Na tej stronie i na karcie punktowania wpisz swéj numer PESEL. Na karcie

punktowania zamaluj Il pola odpowiadajgce cyfrom numeru PESEL. Btedne

© No O»

zaznaczenie otocz kétkiem @ i zaznacz wiasciwe. Nie wpisuj zadnych znakow w
czesci przeznaczonej dla egzaminatora.

9. Pamietaj, ze w razie stwierdzenia niesamodzielnego rozwigzywania zadan
egzaminacyjnych lub zaktécenia prawidlowego przebiegu egzaminu w sposéb, ktéry

utrudnia prace pozostatym osobom zdajacym, przewodniczgcy zespotu nadzorujgcego

egzamin przerywa i uniewaznia egzamin eksternistyczny.

Zyczymy powodzenia!

Uktad graficzny
© CKE 2020
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Zadanie 1. Opis filmu

Na dostarczonej ptycie CD znajduja sie dwa pliki: Film.txt, zawierajgcy fragment opisu filmu
,1920 Bitwa Warszawska” oraz plik graficzny Baner.png. Twoim zadaniem jest
przygotowanie broszury na temat filmu.

Wykonaj nastepujgce zadania.

Zadanie 1.1. (0-1)

Woczytaj zawarto$¢ pliku Film.txt do edytora tekstu i zapisz ten plik pod nazwg zadaniel

(o rozszerzeniu odpowiadajgcym Twojemu edytorowi tekstu).

W catym dokumencie ustaw czcionke Times New Roman o rozmiarze 11 punktéw, a odstepy
miedzy wierszami (interlinie) — na 1,5 wiersza.

Zadanie 1.2. (0-1)

Tytut dokumentu ,,1920 Bitwa Warszawska” wysrodkuj a rozmiar czcionki tytutu ustaw na 18
punktéw.

Dla nazwisk wszystkich wymienionych aktoréw obsady filmu zastosuj styl listy
wypunktowanej.

Zadanie 1.3. (0-1
Wstaw numer strony w stopce dokumentu po prawej stronie.

Wstaw w nagtéwku dokumentu napis: ,Film: 1920 Bitwa Warszawska”. Oddziel nagtéwek od
tekstu pozioma linig. Ponizej przykltadowe rozwigzanie.

Film: 1920 Bitwa Warszawska

Zadanie 1.4. (0-1
Dla tytutéw: Wstep, Fabuta, Obsada, Produkcja zastosuj styl Nagiéowek 1.

Zadanie 1.5. (0-1
Wstaw ponizej tytutu dokumentu spis tresci.

Ponizej przyktadowe rozwigzanie:

1920 Bitwa Warszawska
Spis tresci
LT £ 1 OSSO 1
FABUEA o eoeeoeeee oo eveeeeesesees e eeseseeseseeesssees s e s e e eessees s eee et seee et eeereee e eeree s eereeeneeeerenn 1
LT T OO EETRTTR 2
o 1T LT v [ P SOOI 3

Strona 2z 11
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Zadanie 1.6. (0-1

Umies¢ w dokumencie plik graficzny Baner.png, tak, aby byt on ttem akapitu pod tytutem
Wstep. Ustaw przezroczystos¢ wstawionego pliku na 75%.

Wyglad Twojej broszury powinien by¢ zblizony do ponizszego wzoru.

1920 Bitwa Warszawska

Do oceny oddajesz plik zadaniel (o rozszerzeniu odpowiadajgcym Twojemu edytorowi
tekstu).

Zadanie 2. Pozyczka bankowa

Pewien klient chce wzig¢ z banku kredyt na zakup telewizora, ktory kosztowat 8000 zt. Bank
zaoferowat mu kredyt z roczng stopa procentowg w wysokos$ci 6% na okres 36 miesiecy ze

statg ratg sptaty zaciggnietej pozyczki.

Na dostarczonej ptycie CD znajduje plik Kredyt.xIsx zawierajgcy tabele sptaty zaciggnietego
kredytu z ratg malejgca.

Zapisz plik Kredyt.xlsx pod nazwg Zadanie2 (o rozszerzeniu odpowiadajgcym uzytemu
przez Ciebie arkuszowi kalkulacyjnemu) i wykonaj w tym pliku ponizsze polecenia.

Zadanie 2.1. (0-1

Do komorki B8 wprowadz za pomocg odpowiedniej formuty wartos¢ z komorki C3, ij.
wielko$¢ zaciggnietego kredytu.

Zadanie 2.2. (0-1

W komodrce C8 oblicz odsetki od zaciggnietego kapitatu poczatkowego w pierwszym
miesigcu umowy kredytowej.

Skorzystaj ze wzoru:
zadtuzenie na poczgtku okresu - stopa procentowa

12

odsetki =

Uzyj w formule adresu bezwzglednego dla adresu komorki ze stopg procentowa.

Strona3z 11
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Zadanie 2.3. (0-1
W komoérce D8 oblicz rate sptaty zadluzenia (kapitatu). W tym celu skorzystaj ze wzoru:

wartos¢ kredytu
liczba miesiecy, na ktére zaciggnieto kredyt

rata spfaty zadtuzenia =

Pamietaj, ze w naszym przypadku (raty malejgce) ta warto$¢ bedzie stata przez caty
okres sptaty kredytu, a wiec nalezy w formule uzy¢ adreséw bezwzglednych.

Zadanie 2.4. (0-1
W komorce E8 oblicz miesieczng rate sptaty, tj. sume odsetek i raty sptaty zadtuzenia
w danym miesigcu, ktéra trzeba co miesigc oddawaé bankowi.

Zadanie 2.5. (0-1

W komoérce B9 oblicz zadtuzenie w drugim miesigcu odejmujgc od biezgcej kwoty
zadtuzenia rate spfaty zadtuzenia.

Zadanie 2.6. (0-1
Uzupefnij brakujgce wartosci dla pozostatych miesiecy w kolumnach zadtuzenie na
poczatku okresu oszczedzania, odsetki, rata sptaty zadtuzenia, miesigczna rata.

Zadanie 2.7. (0-1
Oblicz catkowitg kwote wszystkich odsetek, rat sptaty zadtuzenia i miesiecznych rat sptat.

Do oceny oddajesz plik zadanie2 (o rozszerzeniu odpowiadajgcym uzytemu przez Ciebie
arkuszowi kalkulacyjnemu).

Zadanie 3. Jeziora Swiata

Na dostarczonej ptycie CD w folderze DANE znajduje plik Jeziora.xIsx zawierajgcy 16
wybranych jezior z podang lokalizacjg, powierzchnig podang w km? i gtebokoscig podang w
metrach.

Zapisz plik Jeziora pod nazwg zadanie3 (0 rozszerzeniu zgodnym z uzytym przez Ciebie
arkuszem kalkulacyjnym) a nastepnie wykonaj w tym pliku ponizsze polecenia. Komorki
zawierajgce wyniki do zadan wypetnij kolorem zottym.

Zadanie 3.1. (0-1
W arkuszu o nazwie 3a pliku posortuj dane alfabetycznie (od A do Z) wedtug nazw
kontynentow (kolumna pofozenie), a nastepnie jezior (dla kazdego kontynentu).

Zadanie 3.2. (0-2
W arkuszu o nazwie 3b pliku, uzywajgc formut zwracajgcych najmniejszg i najwiekszg
wartos¢, podaj powierzchnie najmniejszego jeziora oraz najwiekszg gtebokos¢ jeziora.

Strona4z 11
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Zadanie 3.3. (0-2
W arkuszu o nazwie 3c pliku utworz wykres kotowy prezentujgcy powierzchnie jezior

potozonych w Afryce. Podpisz wykres tytutem: ,Jeziora Afryki”. Ustaw legende wykresu po
prawej stronie wykresu.

Twoj wykres kotowy powinien by¢ zblizony do ponizszego wykresu:

Jeziora Afryki

= Wiktorii
= Tanganika
= Niasa

Czad

Zadanie 3.4. (0-1

W arkuszu o nazwie 3d pliku, korzystajgc z filtréw, wyswietl jedynie te jeziora, ktoérych
powierzchnia miesci sie w przedziale (30000;50000).

Do oceny oddajesz plik zadanie3 (o rozszerzeniu odpowiadajgcym uzytemu przez Ciebie
arkuszowi kalkulacyjnemu).

Zadanie 4. Test
W kazdym z ponizszych zadan wybierz poprawne dokonczenie zdania.

Zadanie 4.1. (0-1
Dokoncz zdanie. Wybierz wlasciwg odpowiedz sposréd podanych.

Pamiecig masowg zbudowang w oparciu o pamiec¢ flash jest

A. dysk SSD.

B. dysk HDD.
C. pamie¢ RAM.
D. dysk CD.

Strona5z 11
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Zadanie 4.2. (0-1
Dokoncz zdanie. Wybierz wlasciwg odpowiedz sposréd podanych.

Niewielkie informacje, wysytane przez serwis internetowy, ktéry odwiedzamy i zapisywane
na urzgdzeniu koncowym (komputerze, laptopie, smartfonie), z ktérego korzystamy podczas
przegladania stron internetowych, to:

A. config.ini
B. cookies
C. index.html
D. system.ini

Zadanie 4.3. (0-1
Dokoncz zdanie. Wybierz wlasciwg odpowiedz sposréd podanych.

Zdalne nauczanie lub szkolenie przy pomocy technologii informatycznych (wspomaganie
procesu dydaktycznego za pomocg komputeréow, smartfondw i internetu) to

A. e-mail.

B. e-learning.
C. e-book.

D. data mining.

Zadanie 4.4. (0-1
Dokoncz zdanie. Wybierz wtasciwg odpowiedz sposréd podanych.

Ztosliwe oprogramowanie, udajgce oprogramowanie znane i pozyteczne dla uzytkownika, to

A. robak.
B. dialer.
C. kon trojanski.
D. spam.

Zadanie 5.
Wykorzystujgc pliki graficzne zapisane w folderze Prezentacja, znajdujgcym sie na
dostarczonej ptycie CD, utworz prezentacje na temat rodzajéw trojkatow.

Wykonaj ponizsze zadania.

Zadanie 5.1. (0-1
Utworz cztery slajdy. Na slajdach pierwszym i czwartym wstaw tto o nazwie Tlol.png, a na
slajdach drugim i trzecim wstaw Tlo2.png.

Zapisz plik prezentacji pod nazwg zadanie5 (o rozszerzeniu odpowiadajgcym uzytej przez
Ciebie aplikacji do tworzenia prezentaciji).

Strona 6z 11
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Zadanie 5.2. (0-1

Na kazdym z trzech slajdéw umiesc¢ po jednym tytule w sposéb nastepujacy:

Numer slajdu Tytut

1 Klasyfikacja tréjkgtow ze wzgledu na:

2 Ze wzgledu na dtugosci bokow trojkaty dzielimy na:

3 Ze wzgledu na rozwartos¢ kgtéw trojkaty dzielimy na:
4 Koniec

Zadanie 5.3. (0-1

Umieé¢ na drugim slajdzie trzy napisy — kazdy napis w osobnym polu tekstowym — wedtug
wzoru:

Ze wzgledu na dtugosci bokow trojkaty dzielimy na:

l tréjkaty réwnoboczne trojkaty rownoramienne I

trojkaty roznoboczne

Na trzecim slajdzie, umie$c¢ trzy napisy — kazdy napis w osobnym polu tekstowym.

Ze wzgledu na rozwartosc¢ katow trojkaty dzielimy na:

I trojkaty prostokatne I
trojkaty ostrokatne

trojkaty rozwartokatne

Zadanie 5.4. (0-1

We wszystkich slajdach zastosuj dla tytutéw wyréwnanie do srodka oraz wielko$¢ czcionki 40
punktéw. Wielkos¢ czcionki tekstu w slajdzie drugim i trzecim ustaw na 28 punktéw.

Strona 7z 11
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Zadanie 5.5. (0-1

Na pierwszym slajdzie wstaw dwa rysunki tak, aby na siebie nie zachodzity i nie zastaniaty
tekstu:

* DlugoscBoku.png — ustaw na nim hipertgcze do slajdu drugiego.

* RozwartoscKata.png — ustaw na nim hipertgcze do slajdu trzeciego.

Do oceny oddajesz plik zadanie5 (o rozszerzeniu odpowiadajgcym uzytej przez Ciebie
aplikacji do tworzenia prezentacji), zawierajgcy utworzong przez Ciebie prezentacje slajdow.

Przeanalizuj ponizszy algorytm.

Zadanie 6.1. (0-2

Uzupehnij algorytm tak, aby zmienna k przyjmowata wartosci doktadnie pieciu kolejnych liczb
nieparzystych (zaczynajgc od 1) oraz aby zmienne m i Wynik przyjmowaty — odpowiednio —
wartosci zgodne z zatgczong tabelg dla podanych wartosci k.

Wynik « 0
k1 k m Wynik
m e 12 1 12 0

3 16 12
dopoki .............eeeee wykonuj: 5 19 28

Wynik < Wynik +m

m—m+(mdivk)

UWAGA:
« 0znacza operacje przypisania wartosci, np. x < 0 oznacza, ze x przyjmuje wartos¢ 0
div oznacza dzielenie catkowite, np. 7 div 2 = 3.

Strona 81z 11
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Zadanie 6.2. (0-2)

Uzupetnij tabele. Zapisz odpowiednie warto$ci zmiennej m oraz Wynik dla podanych
wartosci k.

k m Wynik
1 12 0

3 16 12

5 19 28

7

9

Zadanie 6.3. (0-2)

Na ptycie CD znajduje sie plik Zadanie6.xIsx. Pierwszy wiersz pliku zawiera opisy kolumn
arkusza: k, m, Wynik. W drugim wierszu wpisano wartosci poczgtkowe zmiennych k, m.
Wynik z zadania 6.1.

W kolejnym wierszu pliku wpisz odpowiednie formuty realizujgce obliczenia zgodnie

z algorytmem z zadania 6.1. (po jego uzupetnieniu zgodnie z trescig zadania). W kolejnych
wierszach skopiuj formuty tak, aby otrzymacé prawidtowe wartosci zmiennych dla kolejnych
trzech wierszy. Zapisz zmiany w pliku.

Do oceny oddajesz plik Zadanie®.

Przeanalizuj algorytm.

Specyfikacja:
Dane: a — dodatnia liczba catkowita

Algorytm:
w0
dopdki a > 0 wykonuj:
b — amod 2
wypisz b
W—w+hb
a<—adiv2

Uwaga:

« 0znacza operacje przypisania wartosci, np. X < 0 oznacza, ze x przyjmuje wartos¢ 0
mod oznacza reszte z dzielenia, np. 7mod 2 =1

div oznacza dzielenie catkowite, np. 7 div 2 = 3.
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Zadanie 7.1. (0-4)

Uzupetnij tabele — wpisz odpowiednie wartosci zmiennej w oraz wypisywany przez algorytm
tekst dla podanych w tabeli wartosci zmiennej a.

a w wypisany tekst

10

15

Zadanie 7.2. (0-2)

Dokoncz ponizsze zdania. Wybierz wiasciwa odpowiedz sposréd podanych.
a) Wartos¢ w to

liczba jedynek w zapisie binarnym liczby a.

suma parzystych cyfr liczby a w zapisie dziesietnym.

liczba zer w zapisie binarnym liczby a.

suma czterech pierwszych cyfr liczby a w zapisie dziesietnym.

COow»

b) Podczas wykonywania algorytmu wypisywane sg

A. kolejne cyfry liczby a w zapisie dziesietnym w kolejnosci od cyfry najbardziej znaczace;j.
B. kolejne cyfry liczby a w zapisie binarnym w kolejno$ci od cyfry najbardziej znaczace;j.
C. kolejne cyfry liczby a w zapisie dziesietnym w kolejnosci od cyfry najmniej znaczgce;j.
D. kolejne cyfry liczby a w zapisie binarnym w kolejnosci od cyfry najmniej znaczace;.
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BRUDNOPIS

(nie podlega ocenie)

Strona 11z 11
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ZASADY OCENIANIA ROZWIAZAN ZADAN

W zadaniach 1., 2., 3., 5. ocenie podlegajg rozwigzania zamieszczone w plikach skopiowanych
do katalogu (folderu) oznaczonego numerem PESEL zdajgcego, w zadaniu 6. — rozwigzania
zamieszczone w plikach skopiowanych do katalogu (folderu) oznaczonego numerem PESEL
zdajgcego oraz odpowiedzi wpisane w arkuszu egzaminacyjnym, natomiast w zadaniu 4. —
odpowiedzi wpisane w arkuszu egzaminacyjnym.

Uwaga: Akceptowane sg wszystkie odpowiedzi merytorycznie poprawne i spetniajgce warunki
zadania.

Zadanie 1.1. (0-1)

Wymaganie ogoélne Wymaganie szczegoétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie Zdajacy:
problemow z wykorzystaniem komputera 11.2) b) opracowuje dokumenty o
oraz innych urzadzen cyfrowych: uktadanie | rozbudowanej strukturze, dzieli tekst na
i programowanie algorytméw, sekcje i kolumny, tworzy spisy tresci,
organizowanie, wyszukiwanie rysunkow i tabel
i udostepnianie informacji, postugiwanie sie
aplikacjami komputerowymi.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.
0 pkt — wykonanie zadania niepetne albo niepoprawne albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie

Wczytanie zawartosci pliku Film.txt do edytora tekstu i zapisanie go w pliku 0 nazwie zadaniel
(o rozszerzeniu odpowiadajgcym edytorowi tekstu zdajgcego) oraz w catym dokumencie
ustawienie czcionki Times New Roman o wielkosci 11 punktéw i odstepu miedzy wierszami
(interlinii) na 1,5 wiersza.

Zadanie 1.2. (0-1)

Wymaganie ogéine Wymaganie szczegétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie Zdajacy:
problemow z wykorzystaniem komputera 11.2) b) opracowuje dokumenty o
oraz innych urzadzen cyfrowych: uktadanie | rozbudowanej strukturze, dzieli tekst na
i programowanie algorytmow, sekcje i kolumny, tworzy spisy tresci,
organizowanie, wyszukiwanie rysunkow i tabel
i udostepnianie informaciji, postugiwanie sie
aplikacjami komputerowymi.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.
0 pkt — wykonanie zadania niepetne albo niepoprawne albo brak odpowiedzi.
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Rozwigzanie

Tytut dokumentu ,1920 Bitwa Warszawska” zostat wysrodkowany, a rozmiar czcionki —
ustawiony na 18 punktéw.

Dla nazwisk wszystkich wymienionych aktorow obsady filmu zastosowano styl listy
wypunktowane;.

Zadanie 1.3. (0-1)

Wymaganie ogéine Wymaganie szczegétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie Zdajacy:
problemow z wykorzystaniem komputera 11.2) przygotowuje opracowania rozwigzan
oraz innych urzgdzen cyfrowych: ukfadanie | problemoéw, postugujgc sie wybranymi
i programowanie algorytmow, aplikacjami: b) opracowuje dokumenty o
organizowanie, wyszukiwanie rozbudowanej strukturze, dzieli tekst na
i udostepnianie informacji, postugiwanie sie | sekcje i kolumny, tworzy spisy tresci,
aplikacjami komputerowymi. rysunkow i tabel.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.
0 pkt — wykonanie zadania niepetne albo niepoprawne albo brak odpowiedzi.

Rozwiagzanie

Wstawienie numeru strony do stopki dokumentu z prawej strony.
Wstawienie do nagtéwka dokumentu tekstu ,Film: 1920 Bitwa Warszawska”.
Zastosowanie poziomej linii w nagtdéwku (np. podkreslenie).

Film: 1920 Bitwa Warszawska

Zadanie 1.4. (0-1)

Wymaganie ogéine Wymaganie szczegétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie Zdajacy:
problemow z wykorzystaniem komputera 11.2) przygotowuje opracowania rozwigzan
oraz innych urzgdzen cyfrowych: ukfadanie | problemoéw, postugujac sie wybranymi
i programowanie algorytmow, aplikacjami: b) opracowuje dokumenty o
organizowanie, wyszukiwanie rozbudowanej strukturze, dzieli tekst na
i udostepnianie informacji, postugiwanie sie | sekcje i kolumny, tworzy spisy tresci,
aplikacjami komputerowymi. rysunkow i tabel.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.
0 pkt — wykonanie zadania niepetne albo niepoprawne albo brak odpowiedzi.
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Rozwiazanie
Dla tytutdéw: Wstep, Fabuta, Obsada, Produkcja zastosowanie stylu Nagfowek 1.

Zadanie 1.5. (0-1)

Wymaganie ogoélne Wymaganie szczegoétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie Zdajacy:
problemow z wykorzystaniem komputera 11.2) przygotowuje opracowania rozwigzan
oraz innych urzgdzen cyfrowych: uktadanie | probleméw, postugujgc sie wybranymi
i programowanie algorytmow, aplikacjami: b) opracowuje dokumenty o
organizowanie, wyszukiwanie rozbudowanej strukturze, dzieli tekst na
i udostepnianie informacji, postugiwanie sie | sekcje i kolumny, tworzy spisy tresci,
aplikacjami komputerowymi. rysunkow i tabel.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.
0 pkt — wykonanie zadania niepetne albo niepoprawne albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
Wstawienie spisu tresci.

1920 Bitwa Warszawska

Spis tresci
Fabuda ettt e e e e e e an e e e e e et eeen et e e ennbne e sann e e e e nneeaenrnnnn
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Zadanie 1.6. (0-1)

Wymaganie ogdéine Wymaganie szczegétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie Zdajacy:
problemow z wykorzystaniem komputera 11.2) przygotowuje opracowania rozwigzan
oraz innych urzadzen cyfrowych: uktadanie | problemow, postugujac sie wybranymi
i programowanie algorytméw, aplikacjami: b) opracowuje dokumenty o
organizowanie, wyszukiwanie rozbudowanej strukturze, dzieli tekst na
i udostepnianie informaciji, postugiwanie sie | sekcje i kolumny, tworzy spisy tresci,
aplikacjami komputerowymi. rysunkow i tabel.
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Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.

0 pkt — wykonanie zadania niepetne albo niepoprawne albo brak odpowiedzi.

Rozwiagzanie

Umieszczenie w dokumencie pliku graficznego Baner.png, tak, aby byt on ttem akapitu pod
tytutem Wstep i ustawienie przezroczystosci wstawionego pliku graficznego na 75%.

Wstep

technologn 3D.

1920 Bitwa Warszawska — polski film wojenny w rezyserii Jerzego Hoffmana, ktérego akcja rozgrywa

sie¢ na tle wony polsko-bolszewickie). Pierwszy polski pelnometrazowy film zrealizowany w

Wymaganie ogdéine

Wymaganie szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera
oraz innych urzgdzeh cyfrowych: uktadanie
i programowanie algorytmaow,
organizowanie, wyszukiwanie

i udostepnianie informacji, postugiwanie sie
aplikacjami komputerowymi.

Zdajacy:

I1.2) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujac sie wybranymi
aplikacjami: c) gromadzi dane pochodzace
z roznych zrodet w tabeli arkusza
kalkulacyjnego, korzysta z réznorodnych
funkcji arkusza w zaleznosci od rodzaju
danych, filtruje dane wedtug kilku kryteriow,
dobiera odpowiednie wykresy do
zaprezentowania danych.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.

0 pkt — wykonanie zadania niepetne albo niepoprawne albo brak odpowiedzi.

Przyktadowe rozwiazanie

Wopisanie w komorce B8 za pomocg odpowiedniej formuty (np. ,=C3”) wartosci z komorki C3.

Wymaganie ogéine

Wymaganie szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera
oraz innych urzadzenh cyfrowych: uktadanie
i programowanie algorytmow,
organizowanie, wyszukiwanie

Zdajacy:

[1.2) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujac sie wybranymi
aplikacjami: c) gromadzi dane pochodzace
z roznych zrédet w tabeli arkusza
kalkulacyjnego, korzysta z ré6znorodnych
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i udostepnianie informacji, postugiwanie sie | funkcji arkusza w zaleznosci od rodzaju
aplikacjami komputerowymi. danych, filtruje dane wedtug kilku kryteriow,
dobiera odpowiednie wykresy do
zaprezentowania danych.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.
0 pkt — wykonanie zadania niepetne albo niepoprawne albo brak odpowiedzi.

Przyktadowe rozwigzanie

Obliczenie w komorce C8 odsetek od zaciggnietego kapitatu poczgtkowego w pierwszym
miesigcu umowy kredytowej np. za pomoca formuty:

8 - I =BB*SCS54/12
Wymaganie ogdéine Wymaganie szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie Zdajacy:

problemow z wykorzystaniem komputera 11.2) przygotowuje opracowania rozwigzan

oraz innych urzgdzen cyfrowych: uktadanie | problemoéw, postugujac sie wybranymi

i programowanie algorytmow, aplikacjami: c) gromadzi dane pochodzace

organizowanie, wyszukiwanie z roznych zrodet w tabeli arkusza

i udostepnianie informacji, postugiwanie sie | kalkulacyjnego, korzysta z ré6znorodnych

aplikacjami komputerowymi. funkcji arkusza w zaleznosci od rodzaju
danych, filtruje dane wedtug Kilku kryteriow,
dobiera odpowiednie wykresy do
zaprezentowania danych.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.
0 pkt — wykonanie zadania niepetne albo niepoprawne albo brak odpowiedzi.

Przyktadowe rozwigzanie

Obliczenie w komoérce D8 wysokosci raty sptaty zadluzenia w pierwszym miesigcu umowy
kredytowej np. za pomoca formuty:
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DS v Je || =5BSB/5CS5

A B C D
1 Sptata kredytu z ratg malejgca
2
3 Wartoéé kredytu:| 8 000,00 zt
4 Dprocentowanie w skali roku: 6%
5 Liczba miesiecy: 36
6

Zadiuzenie na

7 |Miesiac| poczatku okresu Odsetki | Rata sptaty zadtuzenia
8 1 8 000,00 zt 40,00 z 222,22zt

Wymaganie ogdéine

Wymaganie szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera
oraz innych urzgdzeh cyfrowych: uktadanie
i programowanie algorytmaow,
organizowanie, wyszukiwanie

i udostepnianie informacji, postugiwanie sie
aplikacjami komputerowymi.

Zdajacy:

I1.2) przygotowuje opracowania rozwigzan
probleméw, postugujac sie wybranymi
aplikacjami: c) gromadzi dane pochodzace
z roznych zrodet w tabeli arkusza
kalkulacyjnego, korzysta z réznorodnych
funkcji arkusza w zaleznosci od rodzaju
danych, filtruje dane wedtug kilku kryteriow,
dobiera odpowiednie wykresy do
zaprezentowania danych.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.

0 pkt — wykonanie zadania niepetne albo niepoprawne albo brak odpowiedzi.

Przyktadowe rozwigzanie

Obliczenie w komérce E8 miesiecznej raty sptaty zadtuzenia np. za pomoca formuty:

E& - I

=CE+D8g

Wymaganie ogéine

Wymaganie szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera
oraz innych urzadzen cyfrowych: uktadanie
i programowanie algorytmow,
organizowanie, wyszukiwanie

i udostepnianie informacji, postugiwanie sie
aplikacjami komputerowymi.

Zdajacy:

I1.2) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujgc sie wybranymi
aplikacjami: c) gromadzi dane pochodzgce
z roznych zrédet w tabeli arkusza
kalkulacyjnego, korzysta z r6znorodnych
funkcji arkusza w zalezno$ci od rodzaju
danych, filtruje dane wedtug kilku kryteriow,
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dobiera odpowiednie wykresy do
zaprezentowania danych.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.

0 pkt — wykonanie zadania niepetne albo niepoprawne albo brak odpowiedzi.

Przyktadowe rozwigzanie

Obliczenie w komérce B9 zadtuzenia w drugim miesigcu np. za pomocg formuty:

B9 " I

=B&-D&

Wymaganie ogolne

Wymaganie szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
probleméw z wykorzystaniem komputera
oraz innych urzadzen cyfrowych: uktadanie
i programowanie algorytmaow,
organizowanie, wyszukiwanie

i udostepnianie informacji, postugiwanie sie
aplikacjami komputerowymi.

Zdajacy:

11.2) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujac sie wybranymi
aplikacjami: c) gromadzi dane pochodzace
z roznych zrodet w tabeli arkusza
kalkulacyjnego, korzysta z r6znorodnych
funkcji arkusza w zaleznosci od rodzaju
danych, filtruje dane wedtug kilku kryteriow,
dobiera odpowiednie wykresy do
zaprezentowania danych.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.

0 pkt — wykonanie zadania niepetne albo niepoprawne albo brak odpowiedzi.

Przyktadowe rozwiazanie

Uzupetnienie brakujgcych wartosci dla pozostatych miesiecy w kolumnach: zadtuzenie na
poczatku okresu oszczedzania, odsetki, rata sptaty zadtuzenia, miesieczna rata:
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Sptata kredytu z ratg malejaca

Wartosc kredytu:| 8 000,00 zt
Oprocentowanie w skali roku: 6%
Liczba miesiecy: 36
Zadtuzenie na
Miesigc| poczatku okresu Odsetki Rata spfaty zadtuzenia | Miesieczna rata
1 8 000,00 zt 40,00 zt 222,22 zt 262,22 zt
2 7777,78 zt 38,89 zt 222,22 zt 261,11 zt
3 7 555,56 zt 37,78 zt 222,22 zt 260,00 zt
4 7 333,33zt 36,67 zt 222,22 zt 258,89 zt
5 7111,11 35,56 zt 222,22 zt 257,78 zt
6 6 888,89 zt 34,44 zt 222,22 zt 256,67 zt
7 6 666,67 zt 33,33 zt 222,22 zt 255,56 zt
8 6 444,44 zt 32,22 zt 222,22 zt 254,44 7t
9 6222,22 zt 31,11 z 222,22 zt 253,33 z

29

Wymaganie ogodlne

Wymaganie szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera
oraz innych urzadzen cyfrowych: uktadanie
i programowanie algorytmow,
organizowanie, wyszukiwanie
i udostepnianie informacji, postugiwanie sie
aplikacjami komputerowymi.

Zdajacy:

I1.2) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujac sie wybranymi
aplikacjami: c) gromadzi dane pochodzace
z réznych zrédet w tabeli arkusza
kalkulacyjnego, korzysta z r6znorodnych
funkcji arkusza w zaleznos$ci od rodzaju
danych, filtruje dane wedtug kilku kryteriow,
dobiera odpowiednie wykresy do
zaprezentowania danych.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.
0 pkt — wykonanie zadania niepetne albo niepoprawne albo brak odpowiedzi.

Przykladowe rozwigzanie
Obliczenie catkowitych kwoty wszystkich odsetek, rat sptaty zadtuzenia i miesiecznych rat

sptat:



30 Informator o0 egzaminie eksternistycznym z informatyki z zakresu branzowej szkoty | stopnia
od ses;ji jesiennej 2024r.
caq 4 Je =SUMA(CB8:C43)
A B C D E

40 33 888,89 zi 4,44 zt 222,22 7t 226,67 zt
41 34 666,67 zi 3,33zt 222,22 7 225,56 zt
42 35 444,44 7t 2,22 222,22 7 224,44 7t
43 36 222,22 zi 1,11zt 222,22 z# 223,33zt
44 Suma 740,00 zt 8 000,00 zt 8 740,00 zt

Wymaganie ogéine

Wymaganie szczegoétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera
oraz innych urzgdzeh cyfrowych: uktadanie
i programowanie algorytmow,
organizowanie, wyszukiwanie

i udostepnianie informacji, postugiwanie sie
aplikacjami komputerowymi.

Zdajacy:

11.2) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujac sie wybranymi
aplikacjami: c) gromadzi dane pochodzgce
z réznych zrodet w tabeli arkusza
kalkulacyjnego, korzysta z réznorodnych
funkcji arkusza w zaleznosci od rodzaju
danych, filtruje dane wedtug kilku kryteriow,
dobiera odpowiednie wykresy do
zaprezentowania danych.

Zasady oceniania

1

pkt — poprawne wykonanie zadania.

0 pkt — wykonanie zadania niepetne albo niepoprawne albo brak odpowiedzi.

Przykladowe rozwigzanie
W arkuszu 3a wykonanie sortowania jezior wedlug przynaleznosci do danego kontynentu

a

nastepnie — rosngco wedtug nazwy:

Plik MNarzedzia gtowne Wstawianie Uktad strony Formuty Dane Recenzja Widok Deweloper
[BZ pliku tekstowego/CSV [ [ Ostatnie Zrédia [ Zapytania i potaczenia | a

DE:%Z [& Z sieci Web [P Istnigjace potaczenia OE.; i ’ il E
lane ~ BB Z tabeli/zakresu wezystko ~ Al SZ Zaawans

Pobieranie i przeksztatcanie danych Zapytania i potaczenia Sortowanie i filtrowanie
319 M k&

A B C D

1 |Jezioro Potozenie Powierzchnia [km?*] |Gtebokosc [m]
2 |Czad Afryka 2000 11
3 Niasa Afryka 29600 70€
4 |Tanganika Afryka 32900 147C
5 |Wiktorii Afryka 68800 83
6 Erie Ameryka Ptn 25744 64
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Zadanie 3.2. (0-2)

Wymaganie ogoélne

Wymaganie szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera
oraz innych urzgdzen cyfrowych: uktadanie
i programowanie algorytmow,
organizowanie, wyszukiwanie

i udostepnianie informaciji, postugiwanie sie
aplikacjami komputerowymi.

Zdajacy:

11.2) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujac sie wybranymi
aplikacjami: c) gromadzi dane pochodzace
z réznych zrédet w tabeli arkusza
kalkulacyjnego, korzysta z r6znorodnych
funkcji arkusza w zaleznosci od rodzaju
danych, filtruje dane wedtug kilku kryteriéw,
dobiera odpowiednie wykresy do
zaprezentowania danych.

Zasady oceniania
2 pkt — poprawne wykonanie zadania.

1 pkt — za odpowiednig formute znajdujaca tylko najmniejszg powierzchnie
ALBO
za formute znajdujgca tylko najwiekszg gtebokos¢.

0 pkt — wykonanie zadania niepoprawne albo brak odpowiedzi.

Przyktadowe rozwigzanie

D19 - r3

B C

=MIN(C2:C16)

19J Najmniejsza powierzchnia jeziora:

D20 A I’

B <

=MAX(D2:D16)

2000

20 l Najwieksza gtebokos¢ jeziora:

1642

Zadanie 3.3. (0-2)

Wymaganie ogéine

Wymaganie szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera
oraz innych urzadzen cyfrowych: uktadanie
i programowanie algorytmow,
organizowanie, wyszukiwanie

i udostepnianie informacji, postugiwanie sie
aplikacjami komputerowymi.

Zdajacy:

11.2) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujac sie wybranymi
aplikacjami: ¢) gromadzi dane pochodzace
z roznych zrodet w tabeli arkusza
kalkulacyjnego, korzysta z ré6znorodnych
funkcji arkusza w zaleznosci od rodzaju
danych, filtruje dane wedtug kilku kryteriéw,
dobiera odpowiednie wykresy do
zaprezentowania danych.
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Zasady oceniania

2 pkt — poprawne wykonanie

1 pkt — za utworzenie wykresu kotowego z prawidtowymi danymi, bez tytulu na gérze lub
legendy po prawej stronie

0 pkt — wykonanie zadania niepoprawne albo brak odpowiedzi.

Przyktadowe rozwigzanie
Wykonanie wykresu kotowego przedstawiajgcego wszystkie jeziora Afryki, wstawienie tytutu:
»~Jeziora Afryki”, ustawienie legendy wykresu po prawej stronie wykresu:

Wykres1  ~ Fe
A B £ ] E F G H 1 ] K L
1 |Jezioro Potozenie Powierzchnia [km?] | Gtebokosc [m] (o O Q
2 |Wiktorii Afryka BER00 83 leziora Afr\,rki
3 |Tanganika Afryka 32500 1470
4 |Niasa Afryka 259600 706
5 |Czad Afryka 2000 11
6 |Garne Ameryka Pin B2100 406
7 |Huron Ameryka Pin 59600 229 wiktorii
8 |Michigan _ Ameryka Pin 57800 281 0 e Tangenike 0
9 |Wielkie NiediwiedzielAmeryka Pin 31153 446
10 |Wielkie Niewolnicze [Ameryka Pin 27200 614 Niasa
11 |Erie Ameryka Pin 25744 &4 Czad
12 |Winnipeg Ameryka Pin 24400 18
13 [Ontario Ameryka Pin 15470 244
14 |Aralskie Azja 62000 42
15 |Bajkat Azja 31722 1642 o o
16 [tadoga Europa 17851 230
17

Zadanie 3.4. (0-1)

Wymaganie ogélne Wymaganie szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie Zdajacy:

problemow z wykorzystaniem komputera 11.2) przygotowuje opracowania rozwigzan

oraz innych urzgdzen cyfrowych: ukfadanie | problemoéw, postugujac sie wybranymi

i programowanie algorytmow, aplikacjami: c) gromadzi dane pochodzace

organizowanie, wyszukiwanie z roznych zrédet w tabeli arkusza

i udostepnianie informacji, postugiwanie sie | kalkulacyjnego, korzysta z r6znorodnych

aplikacjami komputerowymi. funkcji arkusza w zaleznosci od rodzaju
danych, filtruje dane wedtug kilku kryteriow,
dobiera odpowiednie wykresy do
zaprezentowania danych.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.
0 pkt — wykonanie zadania niepetne albo niepoprawne albo brak odpowiedzi.

Przykladowe rozwigzanie
Wykorzystanie filtrow do wyswietlenia jezior wskazanych w zadaniu:
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(B2 pliku tekstowega/CSV [ Ostatnie Zrédta [HZapytaniai polaczenia | a N4 Wyezysé =g 8 8=
E [2 2L L e GE B =
= [éZS\E[I Web [E| Istniejace potaczenia N D N N ?Zastosu] ponownie . E( DE o
Pobierz Odéwiez Zl Sortuj | Filtruyj = Tekstjako _ ‘ Analiza Arkusz
dane B 2 tabeli/zakresu wszystko v 2 A 9 Zaawansowane kolumny =& ~ rﬂ" warunkowa ¥ prognozy
Pobieranie i przeksztatcanie danych Zapytania i pofaczenia Sortowanie i filtrowanie Marzedzia danych Prognoza
D24 - F
A B C D E | F | @
1 |Jezioro -|Potozenie [-|Powierzchnia [km?]= Gtebokos¢ [m]-
7 |Tanganika Afryka 32900 1470
8 |Bajkat Azja 31722 1642
9 |Wielkie Niedzwiedzie ~ |Ameryka Pin 31153 446
17 | Autofilr niestandardo L
| Pokaz wiersze, w ktérych:
18_ Powierzchnia [km?]
19 jest mniejsze niZ lub réwne |~ | | 50000 ~
| @1 Oue
20— Jjest wieksze niz lub réwne | 30000 ~
21
— Symbol 7 zastepuje dowolny znak.
22 Symbal * zastepuje dowalny ciag znakéw,
23|

Zadanie 4.1. (0-1)

Wymaganie ogéine Wymaganie szczegétowe
IIl. Postugiwanie sie komputerem, IIl. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi, w tym: znajomos¢ zasad komputerowymi. Zdajgcy:
dziatania urzgdzen cyfrowych i sieci 1) zapoznaje sie z mozliwosciami nowych
komputerowych oraz wykonywania obliczen | urzgdzen cyfrowych
i programoéw. i towarzyszacego im oprogramowania.

Zasady oceniania

1 pkt — poprawna odpowiedz.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.
Rozwiagzanie

A
Zadanie 4.2. (0-1)
Wymaganie ogoéine Wymaganie szczegétowe

IIl. Postugiwanie sie komputerem, IIl. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi, w tym: znajomos$¢ zasad komputerowymi. Zdajgcy:
dziatania urzadzen cyfrowych i sieci 3) charakteryzuje siec¢ Internet, jej ogdélng
komputerowych oraz wykonywania obliczen | budowe i ustugi.
i programoéw.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawna odpowiedz.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.
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Rozwiazanie
B

Zadanie 4.3. (0-1)

Wymaganie ogéine Wymaganie szczegétowe
lll. Postugiwanie sie komputerem, I1l. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi, w tym: znajomos$¢ zasad komputerowymi. Zdajgcy:
dziatania urzadzen cyfrowych i sieci 3) charakteryzuje sie¢ Internet, jej ogélng
komputerowych oraz wykonywania obliczen | budowe i ustugi.
i programéw. IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych.
IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych, Zdajacy:
takich jak: komunikacja i wspotpraca 1) aktywnie uczestniczy w realizacji
w grupie, w tym w srodowiskach projektéw rozwigzujgcych problemy z
wirtualnych, udziat w projektach réznych dziedzin;
zespotowych oraz zarzadzanie projektami. 2) podaje przyktady wptywu informatyki
i technologii komputerowej na
najwazniejsze sfery zycia osobistego
i zawodowego; korzysta z wybranych e-
ustug dotyczacych e-urzedu;

Zasady oceniania
1 pkt — poprawna odpowiedz.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
B

Zadanie 4.4. (0-1)

Wymaganie ogélne Wymaganie szczegétowe

V. Przestrzeganie prawa i zasad V. Przestrzeganie prawa i zasad
bezpieczenstwa. Respektowanie bezpieczenstwa. Zdajgcy:
prywatnosci informaciji i ochrony danych, 2) respektuje obowigzujgce prawo autorskie
praw wiasnosci intelektualnej, etykiety dotyczgce oprogramowania
w komunikacji i norm wspétzycia komputerowego i stosuje sie do jego
spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych przepisow;
z technologig i ich uwzglednienie dla 3) opisuje szkody, jakie mogg spowodowaé
bezpieczenstwa swojego i innych. dziatania pirackie w sieci,

w odniesieniu do indywidualnych oséb

i spoteczenstwa.
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Zasady oceniania
1 pkt — poprawna odpowiedz.
0 pkt — odpowiedz niepoprawng albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie

C
Zadanie 5.1. (0-1)
Wymaganie ogéine Wymaganie szczegétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera problemow, z wykorzystaniem komputera i
oraz innych urzgdzen cyfrowych: uktadanie | innych urzadzen cyfrowych. Zdajgcy:
i programowanie algorytmow, 2) przygotowuje opracowania rozwigzan
organizowanie, wyszukiwanie problemow, postugujac sie wybranymi
i udostepnianie informacji, postugiwanie sie | aplikacjami: d) tworzy rozbudowane
aplikacjami komputerowymi. prezentacje, w tym z wykorzystaniem
technik multimedialnych.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.
0 pkt — wykonanie zadania niepetne albo niepoprawne albo brak odpowiedzi.

Przykladowe rozwiagzanie
Utworzenie prezentacji ztozonej z czterech slajdow oraz wstawienie w nich odpowiedniego tta.

Zadanie 5.2. (0-1)

Wymaganie ogéine Wymaganie szczegétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera problemow, z wykorzystaniem komputera i
oraz innych urzadzen cyfrowych: uktadanie | innych urzadzen cyfrowych. Zdajgcy:
i programowanie algorytméw, 2) przygotowuje opracowania rozwigzan
organizowanie, wyszukiwanie problemdw, postugujac sie wybranymi
i udostepnianie informacji, postugiwanie sie | aplikacjami: d) tworzy rozbudowane
aplikacjami komputerowymi. prezentacje, w tym z wykorzystaniem

technik multimedialnych.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.
0 pkt — wykonanie zadania niepetne albo niepoprawne albo brak odpowiedzi.

Przykladowe rozwigzanie
Umieszczenie tytutdw wszystkich slajdéw w sposéb zgodny z warunkami zadania.
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Zadanie 5.3. (0-1)

Wymaganie ogoélne Wymaganie szczegoétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera problemow, z wykorzystaniem komputera i
oraz innych urzgdzen cyfrowych: uktadanie | innych urzgdzen cyfrowych. Zdajacy:
i programowanie algorytmoéw, 2) przygotowuje opracowania rozwigzan
organizowanie, wyszukiwanie problemow, postugujac sie wybranymi
i udostepnianie informaciji, postugiwanie sie | aplikacjami: d) tworzy rozbudowane
aplikacjami komputerowymi. prezentacje, w tym z wykorzystaniem

technik multimedialnych.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.
0 pkt — wykonanie zadania niepetne albo niepoprawne albo brak odpowiedzi.

Przyktadowe rozwigzanie
Umieszczenie napiséw zgodnie z warunkami zadania na slajdach 2 i 3 (jak ponizej).

Ze wzgledu na dtugosci bokdw tréjkaty dzielimy na:

I tréjkaty réwnoboczne trojkaty rownoramienne i

trojkaty réznoboczne

Zadanie 5.4. (0-1)

Wymaganie ogéine Wymaganie szczegétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera problemow, z wykorzystaniem komputera i
oraz innych urzadzen cyfrowych: ukfadanie | innych urzgdzen cyfrowych. Zdajacy:
i programowanie algorytméw, 2) przygotowuje opracowania rozwigzan
organizowanie, wyszukiwanie problemow, postugujac sie wybranymi
i udostepnianie informacji, postugiwanie sie | aplikacjami: d) tworzy rozbudowane
aplikacjami komputerowymi. prezentacje, w tym z wykorzystaniem

technik multimedialnych.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.
0 pkt — wykonanie zadania niepetne albo niepoprawne albo brak odpowiedzi.
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Przyktadowe rozwigzanie

Zastosowanie wyréwnania tytutu do srodka we wszystkich slajdach oraz ustawienie wielko$ci

czcionki na 40 punktow.

Ustawienie wielkosci czcionki tekstu w slajdzie drugim i trzecim na 28 punktow.

Wymaganie ogodlne

Wymaganie szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera
oraz innych urzadzen cyfrowych: uktadanie
i programowanie algorytmow,
organizowanie, wyszukiwanie

i udostepnianie informacji, postugiwanie sie
aplikacjami komputerowymi.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow, z wykorzystaniem komputera i
innych urzadzen cyfrowych. Zdajgcy:

2) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujac sie wybranymi
aplikacjami: d) tworzy rozbudowane
prezentacje, w tym z wykorzystaniem
technik multimedialnych.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.

0 pkt — wykonanie zadania niepetne albo niepoprawne albo brak odpowiedzi.

Przykladowe rozwiagzanie

Wstawienie na pierwszym slajdzie dwoch rysunkow i ustawienie odpowiednio hipertgczy dla

tych rysunkow:

Etykietka ekranowa...

Potacz z Tekst do wyswietlenia: | < <Zaznaczenie w dokumencie= >
-E] Wybierz migjsce w tym dokumencie: Podglad slajdu:
Istniejacy plik - - = - 2 -
lub strona - Pierwszy slajd "
sieci Web - Ostatni slajd
_ - Mastepny slajd
- %] - Poprzedni slajd : il
Migjsce w tym .
dokumencie I Tytuty slajdéw
. || = -
i 1. Klasyfikacja trojkatow ze wi
- 2.Ze wzgledu na diugosé bok T
Utwidrz nowy 3. Ze wzgledu na rozwartosc b
Analimant H W e e

Klasyfikacja trojkatow
ze wzgledu na:

diugosé bokéw

rozwartosé katéw
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Zadanie 6.1. (0-2)

Wymaganie ogoélne Wymaganie szczegétowe
I. Rozumienie, analizowanie I. Rozumienie, analizowanie i
i rozwigzywanie problemoéw na bazie rozwigzywanie problemow. Zdajacy:
logicznego i abstrakcyjnego mysilenia, 3) sprawdza poprawnos$c¢ dziatania
myslenia algorytmicznego i sposobow algorytméw dla przyktadowych danych.
reprezentowania informacji.

Zasady oceniania

2 pkt — poprawna odpowiedz.

1 pkt — za poprawne uzupetnienie jednej luki.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Przykladowe rozwiagzanie
pierwsza luka: k<9
druga luka: K« k+2.

Zadanie 6.2. (0-2)

Wymaganie ogdéine Wymaganie szczegoétowe
I. Rozumienie, analizowanie |I. Rozumienie, analizowanie i
i rozwigzywanie problemow na bazie rozwigzywanie probleméw. Zdajacy:
logicznego i abstrakcyjnego myslenia, 1) planuje kolejne kroki rozwigzywania
myslenia algorytmicznego i sposobow problemu, z uwzglednieniem podstawowych
reprezentowania informacji. etapow myslenia komputacyjnego

(okreslenie problemu, definicja model
i poje¢, znalezienie rozwigzania,
zaprogramowanie i testowanie
rozwigzania);

3) sprawdza poprawnos¢ dziatania
algorytmodw dla przyktadowych danych.

Zasady oceniania

2 pkt — poprawng odpowiedz.

1 pkt — za poprawnie uzupetniony jeden wiersz.

0 pkt — odpowiedz niepoprawng albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie

k M Wynik
1 12 0
3 16 12

5 19 28
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Wymaganie ogodlne

Wymaganie szczegétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow na bazie
logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i sposobow
reprezentowania informacji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera
oraz innych urzgdzeh cyfrowych: uktadanie
i programowanie algorytmaéw,
organizowanie, wyszukiwanie

i udostepnianie informacji, postugiwanie sie
aplikacjami komputerowymi.

I. Rozumienie, analizowanie i
rozwigzywanie problemow. Zdajacy:

1) planuje kolejne kroki rozwigzywania
problemu, z uwzglednieniem podstawowych
etapow myslenia komputacyjnego
(okreslenie problemu, definicja modeli

i poje¢, znalezienie rozwigzania,
Zzaprogramowanie i testowanie
rozwigzania);

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow, z wykorzystaniem komputera i
innych urzadzen cyfrowych. Zdajacy:

1) projektuje i programuje rozwigzania
problemow z réznych dziedzin,

2) przygotowuje opracowania rozwigzan
probleméw, postugujac sie wybranymi
aplikacjami.

Zasady oceniania
2 pkt — poprawna odpowiedz.

1 pkt — za wyliczenie tylko wszystkich warto$ci k.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Przyktadowe rozwigzanie
Wykonanie w arkuszu kalkulacyjnym.
Poprawne uzupetnienie arkusza.

Obliczenie k w komorce A3:

A3 - Je =A2+2
A B C D

1 |k m Wynik

2 1 12 0

3 3 16 12

Obliczenie m w komoérce B3:
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B3 - I =B2+CZ.CAEK.DZIELENIA(B2;A3)

A B C D E F G

Obliczenie Wynik w komérce C3:

C3 - 5 =C2+B2

Skopiowanie formut do pozostatych wierszy:

A B | C
1 |k m Whynik
2 | 1 12 0
3 | 3 16 12
4 5 19 28
5 7 21 47
6 | 9 23 68

Zadanie 7.1. (0-4)

Wymaganie ogoéine Wymaganie szczegétowe
I. Rozumienie, analizowanie I. Rozumienie, analizowanie i
i rozwigzywanie problemoéw na bazie rozwigzywanie probleméw. Zdajacy:
logicznego i abstrakcyjnego myslenia, 2) stosuje przy rozwigzywaniu problemoéw z
myslenia algorytmicznego i sposobdéw réznych dziedzin algorytmy poznane
reprezentowania informaciji. w szkole podstawowej oraz algorytmy:

a) na liczbach: zamiany reprezentaciji liczb
miedzy pozycyjnymi systemami liczbowymi
[...],

3) sprawdza poprawnos¢ dziatania
algorytmoéw dla przyktadowych danych.
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Zasady oceniania
4 pkt — poprawna odpowiedz.

3 pkt — za poprawnie uzupetnione trzy wiersze tabeli.
2 pkt — za poprawnie uzupetniong jedng kolumne tabeli

ALBO

za poprawnie uzupetnione dwa wiersze tabeli.
1 pkt — za poprawnie uzupetniony jeden wiersz tabeli.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie

a w wypisany tekst
1 01

5 2 101

10 2 0101

15 4 1111

Wymaganie ogdéine

Wymaganie szczegétowe

|. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow na bazie
logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i sposobow
reprezentowania informaciji.

|. Rozumienie, analizowanie i
rozwigzywanie probleméw. Zdajacy:

2) stosuje przy rozwigzywaniu problemoéw z
réznych dziedzin algorytmy poznane

w szkole podstawowej oraz algorytmy:

a) na liczbach: zamiany reprezentacji liczb
miedzy pozycyjnymi systemami liczbowymi
[...].

3) sprawdza poprawno$¢ dziatania
algorytméw dla przyktadowych danych.

Zasady oceniania
2 pkt — poprawne odpowiedzi w a) i b).
1 pkt — poprawna odpowiedz w a)
ALBO
poprawna odpowiedz w b).

0 pkt — odpowiedzi w a) i b) niepoprawne albo brak odpowiedzi.

Rozwiagzanie
a)A
b) D




